اب نوت 
ف نایم 
EAN‏ لته 


مع أل شیر LA‏ 


ناصف مصطتى عبد العزیز 
تقدیم ومراجعة 


د. محمود إسماعي ل صينى 


sun 


الرياض - الملكة العربية انسعودية 


الطبعتح الأول 


AMAY AMY 


pall wein 
۱۰۷۲۰ الرياض صء ب.‎ 


A 


شهدت السنوات العشر الاخيرة تطوراً كبيراً في حقل تعليم اللغات» 
والاجبية منها بصفة خاصت. فقد ثبت لعلماء اللغة التطبيقيين ولكثير من 
معلمي اللغات ob‏ لا أسلوب القواعد والترجمة وما شابهها (مثل الاتجاء 
المبني على نظرية تعلم الرموز الصرفية (cognitive code - Icaming)‏ ولا 
الأساليب المقتصرة على التدريبات النمطية تؤدى إلى الهدف المنشود من 
تعليم وتعلم اللغةء وإنما القدرة على استعمال اللغة للاتصال في مواقف 
الحياة المختلفة سواء أكان ذلك استفبالاً ام إرسالاً (فهماً ام ¿Qro‏ 
ولذلك كان الاتجاه نحو ما يسمى بالاتجاه الاتصالى في تعليم اللغات 
حيث تدرس اللغة بوصفها أداة للاتصال. ويتم بناء المناهج على أساس 
الأفكار notions‏ أو الوظائف الكلامية speech functions‏ أو ما يسمى أحياناً 
باعمال الكلام „speech acts‏ 


ويبدو أن التفكير في هذا الانجاه جعل المختصین یفکرون في 
وسائل وأساليب جديدة لتعليم اللغات. ومن هذا المنطلق كان الاهتمام 
المتزايد في الآونة الأخيرة بما يسمى «الألعاب الاتصالية) communica-‏ 
tive games‏ أو الالعاب اللغوية „language games‏ فعن Gib‏ هذه 
الالعاب يتدرب الدارسون على استخدام اللغة التي يتعلمونها فى مواقف 


طبيعية أو شبه طبيعية: فالدارس يستمع ليفهم التعليمات أو المعلومات 
التي يقدمها له المعلم أو دارس CAT‏ وهو يقرؤها Ghat‏ ثم إنه يتبادل 
الحديث مع المعلم ومع زملائه للاستفسار أو Jats‏ المعلومات وهكذا. .. 
وكل ذلك يجري في جو من المرح والجدية ممزوجين معأ في وقت 
واخد. ودون إحساس بالملل أو الخجل أو التصنع الذى قد يحس به فى 
ظروف الدروس التقليدية . 
من هنا جاء اهتمام معهد اللغة العربية بجامعة الرياض بهذا النوع 
من النشاط التعليمى فى تدريس BU‏ العربية لغير الناطقين بهاء وقد قام 
الاستاذ ناصف عبد العزيز ‏ المدرس بالمعهد - باعداد الكتاب الذي بين 
أيدينا مستعيناً بالخبرات العالمية المنشورة في هذا المجال, فجاء كتابه 
ثمرة يانعة دانية قطوفها لمعلمي اللغات لكي يستفيدوا منها في العملية 
الشاقة لتدريس اللغة» عربية كانت أم غير عربية, لاهلها ام لغير الناطقين 
بهاء علهم یخففون بذلك من عناء الدرس التقليدى. ويعطون طلابهم 
الفرصة بين الحين y‏ للتدرب العملى فى استخدام اللغة التى 
یدرسونها. 
والکتاب لا شك عمل رائد يستحق مژلفه الشکر علیه . . 
د. محمود اسماعیل‌صینی 
أستاذ علم اللغة التطبيقي المشارك 
ومدير معهد اللغة العربية 
جامعة الرياض 


الرياض في 4/ ۳/ ۱8۰۱ ه 
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الالعاب اللغوية وسيلة جديدة استفادت منها برامج تعليم اللغات 
في السنوات الاخیرة. وأثبتت تطبيقاتها نتائج إيجابية في كثير من البلاد 
التي تهتم بتطوير نم تعليم لغاتها. 

وقد يظن البعض أن من «الترف» اللغري استخدام الالعاب في 
التدريس» ولكن المتأمل للجو المبهج الذي تضفيه الالعاب على دروس 
اللغةء والآثار الطيبة التي تتركها ني نفوس الدارسين وما يطرأ على 
لغتهم من تطور ونموء سيقتنع - بلا شك - بجدوى استخدام الالعاب 
اللغوية كعامل. ملطف من جفاف الدروس وتعب التدريبات» وكوسيلة 
لتنمية مهارات اللغة وتوفير فرص الاتصال بين الدارسين في مراقف 
اجتماعية طبيعية مرحة. ۱ 

رسیجد المعلم في القسم الأول من الکتاب Bey‏ تناول تعریف 
اللعبة اللغوية وحصائصها ومجالات استخدامها وطرق جمعها وکذلك لغة 

آما انقسم الثاني من الکتاب فیشتمل على الالعاب مصنفة بحسب 
طبيعتها العامة وروحها. ومتضمنة سبل الاعداد لها» وخطوات إجرائها. 
والمهارات التي تدرب عليهاء والمستوى الذي تجری فيه. 

۷ 


وفي نهاية الكتاب جدول به ملخص للالعاب وسرد ینقسم إلى 
أربعة أقسام : 

اللغة (الصفة ‏ الظرف - آدوات الاستفهام . . الخ). 

ب ‏ الموضوع (السن - الشخصية - الالوان - المهن :۰۰ الخ). 

ج ‏ أشکال الاتصال (إلقاء أمئلة - إبداء الاسباب - الموازنة - 
التصحيح . . . الخ). 

د مهارات اللغة وعناصرها (القراءة ‏ الفردات - التراکیپ. . . 
الخ) . 5 

ونرجو أن يجد المعلم في هذا الکتاب فائدة وعونأء aly‏ 
الموفق. . 


AN هيه‎ 


من المبادىء السائدة في تعليم اللغات الاجنبیة أن عملية التعليم 
والتعلم ينبغي أن تتم في مرح وبهجة. ويمكن تلبية هذا الحافز النفسي 
على وجه اکمل - باستخدام الالعاب داخل فصول اللغة. ولدى الدارسين 
- وبخاصة الصغار منهم - روح عالية في التنافس» بحيث يمكن لاي نوع 
من التدريب أن يتحول إلى منافسة أو tal‏ يتعلم المشترکون من 
خلالها دون أن يفطنوا إلى ما يحدث لهم» وفي ذلك كما لا يخفى - 
تعويد لهم على التلقائية في استخدام اللغة. 


au as‏ عمل شاق. a‏ المرء جهداً في الفهم وفي التدريب 
الالي المکثف للتمكن من استعمال اللغة الجديدة» وللتنمية المتواصلة 
لمهاراتها المختلفة. وهذا الجهد متطلب في كل لحظة طوال برنامج 
تعلیم اللغف وقي حاجة إلى تغذية وتدعيم عدة سنوات» لتوفير القدرة 
للدارس على معالجة اللغة في زطارها الكامل فى الحوارات والمحادثات 
والقراءة والتعبیر المکتوب . ۱ j‏ 

والالعاب اللغوية من افضل الوسائل التي تساعد كثيراً من 
الدارسین على مواصلة تلك الجهرد وماندتهاء والتخفیف من رتاية 
الدروس وجفافها. 


توفر كثير من الألعاب مجالاً واسعاً في التدريب - مها في ذلك 
JE‏ التدريبات المعروفة ‏ كما أن بعضها لا يحقق شيئاً يُذكر. 


والذي يهم هنا هو مقدار التدریب, حيث يكون الدارسون متطلعين 
إلى اختبار قيمة لغتهم الجديدة في مراقف واقعية che‏ بينما لا يلمسون 
ذلك عند استعمالهم لها بطريقة آلية في تدريب تفليدي عادي. يبعث 
على السام ويثني من عزائم الدارسین ويولد لديهم شعوراً بضالة ثمرته 
فيضطرهم إلى الانسحاب قبل الوصول إلى مستوئ معقول من الدراسة . 
ومن هنا نشأت الحاجة إلى ضرورة إكساب المعنى للغة المتعلّمة. 


والترجمة المفيدة للمعنى تبدو في استجابة الدارسين لما وصلوا 
إليه من مستوى بطريقة إيجابية » حينما يتناوب مشاعرهم المرح والتنافس 
والغضب والدهشة والاهتمام والفضول. حينئذ سيكون gall‏ ذا معنى 
واضح لهم وذا هدفب qe qa‏ 


تاعد الألعاب المعلم على إنشاء نصوص تكون اللفة فيها نافعة 
وذات معنی» تولد لدى الدارسين الرغبة في المشاركة والاسهام . ولكي 
يتم لهم ذلك لا بد أن يفهموا ما يقوله أو يكتبه الاخرون. ولا بد أيضاً 
أن يتكلموا ويكتبوا لكي يعبروا عن وجهات نظرهم. وهكذا فإن معنى 
اللغة التي يسمعونها وبقرآونها ويتكلمونها ويكتبونهاء ستكون أوفر حيوية 
ale‏ یز Asi pls‏ 


ومتى أصبحت الالعاب وسيلة لإثراء التدريب الدّلالي الهادف للغة 
يمكن النظر إليها - حينئذ - باعتبارها مرکزاً لذخيرة A‏ 
اللغوية التي OSU‏ عليها الدارسرنء لا أن يقتصر استخدامها على الايام 
التي يكثر فيها ola‏ أو في نهاية الفصول الدراسية. 


۱۰ 


ويمكن للمعلم التطلّم» أن يخطط في منهجه لاستخدام الألعاب 
كوسيلة ممتعة ومفيدة لتعزيز ما تم دراسته بوسائل التدريب التقليدية 
المعروفة. 


Jae > 


ADS 
يُستخدم اصطلاح «الالعاب» في تعلیم اللغت لكي یعطی مجالا‎ 
في الانشطة الفصلية. لتزويد المعلم والدارس بوسيلة ممتعة‎ Laly 
ومشوقة للتدریب علی عناصر اللغت وتوفير الحوافز لتنمية المهارات‎ 
بعض العملیات العقلية مشل‎ Gb اللضوية المختلفة. ومي أيضاً‎ 
«التخمین» لاضفاء ابعاد اتصالية على تلك الانشطة. وتتيح للطلاب نوعاً‎ 
الألوان من الألعاب تخضع‎ elas . التي یست‌خدمونها‎ al من الاختيار‎ 

لاشراف المعلم أو لمراقبته في الأقل. 

وقد اطلقّت كلمة «العاب» على تلك الألعاب التي لها بداية 
HL‏ ونقطة نهاية» وتحكمها القراعد والنظم. واطلقت كذلك على BIS‏ 
أنواع الأنشطة الشبيهة بالالعاب والتي ليس لها شكلها المالوف. وسوف 
يتناول الكتاب بعضاً منها أيضاً . 

ولا يوجد هناك حد فاصل واضح في تعليم اللغة بين ما ینمی 
العاباً وغير ذلك من آلوان النشاط اللغري. ویمکننا أن ننساق مع القول 
فنقول: إنه لا حاجة بنا - في تعليم اللغة ‏ إلى بذل جهد كبير لتحويل 
النشاط التعليمي dl‏ إلى آلعاب مختلفة» أو ما يشبه الالعاب. ولكننا 


yY 


نستطيع مع قليل من الخيال» وقدر متواضع من الإبداع تحويل معظم 
النشاط الصفي والتدريبات اللغوية إلى ألعاب أو ما يشبه الألعاب. 


ومن fail‏ ما قيل في تحديد اللعبة اللغوية ما قاله ج. جيس .6 
Gibbs‏ تعريفها: (إنها نشاط يتم بين الدارسين ‏ متعاونین أو متنافسين - 
للوصول إلى غايتهم في إطار القواعد الموضوعة. .۰. 


۳ 


: الجوهر الحقيقي للالعاب في‎ GAS 
روح التنافس الاخوي للتفوق على الآخرين وبرّهم.‎ * 
. المسابقات المختلفة وتشجيعهم‎ d مشاهدة الآخرين ومتابعتهم‎ y 
حث النفس على تحسين إمكاناتها الذّاتية.‎ « 
ما.‎ Lal أو لتحقيق‎ oe ه التسارن مع الأقران لإنجاز عمل‎ 

ws‏ الالعاب الجماعيّة أو في المجموعات. يسير التنافس والتعاون 
Ge‏ إلى جنب. نهناك مجموعات وفرّق أخرى نحاول التغلب علیها, 
كما أن هناك أصدقاء نساعدهم على الانتصار على الفرق المنافسة. 
وهكذا یکون للفرد دور مهم في نظر الآخرين. 


\t 


LA 


يمكن للعبة ‏ بطبيعة الحال ‏ أن تكون ممتازة من حيث كونها لعبة. 
ولكن تد لا تعتبر وسيلة نافعة ومفيدة من حيث كونها وسيلة مساعدة من 
ومائل تعليم اللغة. فهناك بعض الالعاب تعتبر بمثابة Pole‏ ومن بينها 
الالعاب التي تدور حول الحروف غير المرتبة أو التي تدفع إلى تكوين 
انماط خحاطئة» أو التى يشترك فيها عدد محدود من الدارسين بینما يظل 
الآخرون يتفرجون. ومن بينها Lal‏ تلك الالعاب التي تتطلب عدداً كبيراً 
من المفردات والتي لا يملكها سوى أهل اللغة. ومن بينها كذلك 
الالعاب التي تعتمد على المعلومات الجغرافية أو التاريخية بالإضافة إلى 
الالغاز الخالصة . 

ما الذي یشنم اللعبة الجید:؟ 

ما الاسس العامة التي ينبغي أن نضعها في اعتبارنا عند تصمیم أو 
تطويع لعبة لاحد فصول اللغة؟ . 

١‏ اللعبة اللغوية نشاط تعاوني. مثير للعزائم لتحقيق أهداف 
موضوعية في إطار من النظم والتعليمات. 

(۱) انظر 


W. R. Lee, Language- Teaching Games and Contests (Oxford Univ. Press) 1965, P. 3. 


ye 


وهذه التعليمات والنظم سهلة الوضعء يسيرة الصیاغة: ولكن 
المهم هو أنه لا بد في تصميم الألعاب اللغوية من مراعاة الموضوعية 
وذلك بان يكون لها قوة حافزة» ويكون للنشاط نقطة نهاية . 

ولا يعني ذلك أن تكون جذابة وممتعة فحسب - بالرغم ما لذلك 
من أهمية أيضاً ‏ بل لا بد من وجود نهاية محددة. يدرك عندها اللاعبون 
أنهم قد أكملوا اللعبة. أو أنهم حققوا الانتصار والفوز. 

والتتمة الناجحة للعمل : كتبادل البطاقات مع لاعب آخرء أو العثور 
على شريك. يعتبران مثلين واضحين لنقطتى النهاية . 

AED أن الهدف هو تشجيع الاستخدام اللغوي‎ Ly Y 
الاتصالية» وليس دراسة اللغة من أجل اللغة (اللغة للغة). ففي مثل هذه‎ 
الالعاب تكون اللغة هي الوسيلة التي تتحقق بها الأهداف المرضوعية.‎ 
. فاللغة هنا أداة للاستعمال وليست مادة للتدريب فقط‎ 

وهذه الخاصية تقود إلى فائدة جانبية» وهي أن الدارسين یصبحون 
مأخوذين بالمهمة مفتونين cle‏ فيتخلون عن بعض الوعي الذاني» وما 
يسببه لهم من خجل ورهبةء أثناء اختبار لغتهم الجديدة» والتي قد 
تجعلهم مُمَيّدين إلى ما تسميه ويلجا ريفرز Wilga Rivers‏ «مرحلة 
الاتصال الزائف في الفصل». 

وإذا لم تكن هناك خاتمة محددةء أو نقطة «فوزه. فسوف يؤدي 
ذلك بالنشاط إلى التفكك وعدم الترابط. ويفقد السمات الحقيقية للعبة, 
ويتحول إلى تدريب لغوي tee‏ التوجيه . 

۳ وهناك سمة جوهرية أخرى لمعظم الألعاب N‏ 
تكوين معلومات وآراء متباينة بين اللاعبين. 

فلو ترلد موقف يعرف فيه أحد اللاعبين شي لا يعرفه اللاعب 
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الاخر » ووجبت المشاركة في هذه المعلومات حتى يتم العملء liz‏ 
حاجة A‏ للتفاهم بينهماء وهذا سيؤدي بالضرورة إلى تحقيق الإتصال 
بين الدارسين. 

ويمكن ملاحظة هذا المبدا بسهولة أثناء العمل في لعبة «صف 
وارسم» حيث يمكن للاعب الاول رؤية صورة لا يسمح للاعب الثاني 
بمشاهدنها. وبما أن هذا الاخیر يريد أن يرسم صورة قريبة الشبه من 
الصورة التي في يد اللاعب الاول. لذلك نان EN‏ لا بد وأن يتحدثا 
بطريقة تعاونية تتبح للاعب الثاني AF‏ المعلومات المطلوية لذلك. 

وهکذا نخلص إلى أن هناك مكاناً في فصل اللغة لانواع مألوفة من 
ألعاب التنافس والمجازفت التي تتمثل في التسابق لإكمال عمل. أو 
التباري لتسجيل أكبر عدد من النقاط. 

ولكي يتم ذلك Y‏ مناص من ترظيف مهارات مثل: الملاءمة 
والتمییز والتعرف والتسلسل والتابع والاستدلال . ولا شك فان اللغة 
الناتجة من مثل هذه الانشطة. يمكن أن تكون مفيدة للغاية . 

ويمكن إيجاز خصائص اللعبة اللغوية الجيدة في الآتي : 
١‏ ملاءمة اللعبة لمستوى الدارسين. 
۲ _ صلاحية اللعبة لكافة المستويات. 
Y‏ إشراك اللعبة لاکبر عدد من الدارسين. 
¢ معالجة اللعبة لاکثر من مهارة أو ظاهرة لغرية. 
o‏ اتصال اللعبة بموضوع مدروس حديثاً. 
5 - سهولة الإجراء. 
Y‏ إذكاء اللعبة لروح المنافسة وجليها للمتعة والمرح. 


1¥ 
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يمكن للالعاب أن A‏ على المهارات اللغوية الرئيسية 
(الاستماع والكلام والقراءة والکتابة): ريمكن استغلالها كذلك في جميع 
خطوات ALL‏ التعليم والتعلم (التقديم. والتکران والربط 
والإنشاء. . .) وني التدزيب على مواقف ونماذج عديدة من الاتصال. 

ومما أثبتت فائدة في تلك المجالات بخاصة. الألعاب التي تجري 

ريتوقف نجاحها واستجابة الدارسين لها. على مدى إيمان المعلم 
بفائدة الألعاب واعتقاده بجدواها. 


(۲) انظر : 


Andrew Wright, Games For Language Learning (Cambridge University Press) 1979, P. 2. 


YA 
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EN 
يتعلم الناس اللغة بالاستخدام. وغالباً ما يكون الترکیز على‎ 
المشافهة في بدء برامج تعليم اللغة» ويستمر النشاط الشفهي بعد ذلك‎ 

حتى نهاية الدراسة. 
ولن يتاتى للدارس إتقان هذا الجانب الهام من دراسة اللغة إلا 
بالتدريب المتواصل والتكرار المستمر لانماط اللغة. ولا يتم له السيطرة 
عليها إلا بعد فترة معقولة - تطول أو تقصر - تبعاً لخطة المقرر الدراسي . 
وإذا كان الکلام Whe‏ من الروح فلن یحقق بالطبع أية فائدت. ولكي 

هادف . 

ومتی كان النشاط الرئيسي للدرس شفهياً. یجدر عندئذ الکلام عن 
الاشیاء المحسوسة التي يمكن لمسها وتحریکها, وعن الأحداث والوقائم 
التي يمكن سماعها أو رؤیتهاء سواء في الحقيقة أم في الصور. وينبغي 
كذلك العناية بتخطيط ما سنقدمه للدارسين» واختيار ما سنعلمه وندرب 
عليه من تلك الانماط اللغوية الضروریة. وسلوك أفضل السبل التي 
سندرس بواسطتها المادة اللغوية على مدار الفصل أو العام الدراسي . 

4a 


والاستفادة من الألعاب في هذا المجال من تدريس AU‏ بديل 
عن التكرار المُملّء وتخفيف من رتابة الدروس» وتوفير لفرص عديدة 
للاستماع والكلام في مواقف حية وممتعة» تجعل الدارسين اکثر تفاعلا 
مع ما att) edi‏ تجاوياً لهذا النوع من النشاط. فلا يمكننا أن 
نقفل ما للاستماع والكلام من دور رئيسي في إدارة الألعاب وإجرائها. 
سواء من جانب المعلم (الرائد) pl‏ من جانب الدارس (المتباري). 

ولعلنا إذا تضورنا ألوان الأنشطة الشفهية في كافة مستويات برامج 
تعليم اللغة» فسوف ندرك کم ستضفي عليها الالعاب بريقاً وظرافة 
وحيوية . 

ومن أهم الألعاب الشفهية - كما سنری في القسم الاخیر من 
الكتاب - العاب والتعرّف» و «استمع id,‏ وألعاب mit‏ 
و «الموازنات» و «السژال والجواب». El.‏ 


ألا الط 

مهما كان نطتك جيداً. فمن المؤكد أن تلاميذك سيجدون 
صعوبات في نطق بعض الاصوات. أو في تجاور بعضها إلى جانب 
البعض. أو في نطقها في بداية الكلمة أو وسطها أو نهايتهاء هذا بالإضافة 
إلى ما يسيبه النبر غير المالوف من مشكلات أيضاً. 

ووضوح الصوت وجلاژه يعتمد كثيراً على الملاءمة بين استخدام 
هذه الأمور جميعاً. 


وعلى كل معلم للغة الأجنبية أن يدرك تماماً الصعاب التي یراجهها 
تلاميذه في النطق وما يمكن أن يفعله حتى يذللها لهم. 
(۳) انظر الالعاب 15 و۲۵ و۳۲ و4۲. 


Ye 


ln,‏ تقع في اللغة الأجتبية - بالطبع - من 
لان إلى آخر؛ بالرغم من شيرع بعضها. وعلى المعلم أن یواجه 
مشكلات تلاميذه الخاصة ويركز عليها بشکل مکتف. وليس من 
الضروري أن نقدم دراسة صوئية عامة لدارمين مبتدئين» فلن يكون ذلك 
مفيدا ولا ممتعأ لهم في مسيرة دراستهم للغة الجديدة. 

ولا يعني ذلك le Sf‏ الاصوات بمعزل. ولقد صادفتنا جميعاً 
ظروف عجز فيها الدارسون عن محاكاة ما نقول» رغم تكرارنا له عدة 
مرات. فعادات الاستماع التي 2 عليها الدارسون في لغتهم الام» 
تجعل من الصعب عليهم إدراك وتمييز الفروق بين الاصوات التي لا 
أهمية لها في لغتهم القومية وعلى ذلك فليس من الصواب أن تسال 
تلميذك بلا صبر قائلا: «الا تستطیم أن تسمع ما أقول؟». 

ومن المفيد عزل الصوت وإظهار الخصائص المرئية التي تتركب 
cae‏ مثل حركة اللسان ووضع الفكين والشفتين. وفي الحقيقة فان ذلك 
یمکن - في حد ذاته - أن يعين التلميذ على أن يسمع بطريقة أفضل. 
وإلى أن يستطيعوا سماع الفرق بين ما ينطقون به وبين ما يريده المعلم 
N‏ یکرن هناك إحراز أي تلم BE‏ 

ما يجب مراعاته في ألعاب النطق؟ 


١-يجب‏ أن تجري تدريبات النطق - التى تتخذ شكل الالعاب أو 
السابقات بانتظام ولكن دون أن تستفرق y‏ طويلاً. ولعل خمس 
دقائق في كل درس تكون Py WIS‏ 
؟ ‏ يجب أن تكرن هذه التدریات ذات معنى بقدر الامکان - شأنها في 
ذلك شأن بقية البرنامج التعليمي . 
وعلى الرغم من ضرورة عزل الاصوات من أن إلى آخرء فإن 
۳ 


أمثلة: 


مثل: «هذء صورة الفیل» 
و alar‏ سورة ألفيل» 
ومثل : وسار القوم أمس» 
«ثار القوم أمس» 
تعين الدارسين على أن يتحققوا مما قد يسببه تغيير طفيف في 

الصوت من اختلاف كبير في ! لمعنی . 

۳ ويستحسن أن نتناول تدریبات النطق تلك الکلمات التي سبق آن 
قدمناها للدارسین في برنامجهم الدراسي . فاذا قدمنا لهم کلمات غير 
مالوفة في تلك التدریبات الاضافية - فسوف ینظرون إلى دروس النطق 
على آنها شيء شاذ وغریب. 

وتقدیم الاصوات في عبارات کالمثالین السابقین - قد لا یناسب 
الدارسین المبتدئين» إلا إذا حققوا قسطأ من الدراسة یکون لدیهم القدر 

الادنی من المفردات. الذي يتيح للمعلم تقدیم امثال هذه الجمل. 

وعلی ذلك فان هذه التدريبات والالعاب الضرورية في عملية اللطق في 

المراحل الاولی للدراسة» یمکن أن تعتمد بشکل ريسي على الکلمات 

والاصوات المجردة. 

والالعاب والمسابقات وغیرها من الأنشطة التى یضمها MAS‏ 
توضيحية » وصعوبات النطق التي تعكسها هذه الأمثلة لا تتواجد في کل 
مکان تقریاًء ولذلك فمن الضروري ملاء متها مع البيئة ومع طبيعة 

الدارسين. 


(4) انظر اللعبتين رقم۲ ورقم ۳. 


۳۳ 


a قدر كبير من جاذبية الألعاب وبهجتها = إلى طبيعة‎ er 
جوانب‎ Bis بلا شك على‎ side وحماسه لها وكفاءته في إجرائها. ويلطيق‎ 
العملية التعليمية.‎ 


يستطيع الدارسون أن pla‏ بلفتهم ¿eN‏ ولكن ليس دائماً. 
ناحیاناً لا یکرن aU‏ ة الام شكل مکتوب. واحیاناً أخرى يدا التعليم 
الشفهی للغة الاجنبية أو GU‏ الثانية فى سن مبكرةء بحيث لا یمکن 
للتلاميذ إدراك ماذا a‏ بالقراءة. ۱ 

ومما Y‏ شك ols be cag‏ القراءة في أية لغة يُعتبر إنجازاً Lu‏ 
بل اكتشاف جديد. 

وهناك Lal‏ مشكلة هؤلاء الذين yA‏ القراءة من اليسار إلى 
اليمين أو من أعلى إلى اسفل, لان هذه هي الطريقة التي يقرأون بها 
لنتهم الام . إنَّ هؤلاء الدارسين يحتاجون إلى ألعاب دما قبل القراءة»» 
حتى يدرك البعض المقصود بالقراءة» ويتدرب الآخرون على الاتجاه من 
اليمين إلى اليسار." 

ومن ابسط مواد ما قبل القراءة: القصة المصورة التي يمكن 
ngs‏ & مجموعة صور من اليمين إلى اليسار حتى اسفل الصفحة. 

ويمكننا حصر آهم أنواع الالعاب التي تعالج مشكلات القراءة فيما 

. ألعاب التعرف على الحروف والكلمة والجملة . 
۲ - آلعاب التدريب على القراءة من اليمين إلى اليسار. 
y‏ آلعاب التدريب على قراءة كلمة أو عبارة أو نص قصير. 


۳۳ 


Ate‏ التعرف على „last‏ القراءة وتصحیحها(؟). 
le‏ التدريب على استيعاب مفردات أو عبارة قصيرة أو نص 


se 
a 


وفي المرحلة التمهيدية للقراءة» تستطيع الالعاب التي تستخدم 
البطاقات الومضية (بطاقات العرض السريع) أن تأتي بعون كبير في هذا 
المجال وبخاصة للاطفال. 

DS‏ على هذه البطاقات OLAS‏ أو جمل تکتب بخط كبير 
واضح» بحيث یتمکن الذين یجلسرن في موخرة الفصل من أن يروها 
برضوح. ولیس من الصعب تنفيذ هذه البطاقات. وصغار الدارسین 
لديهم رغبة دائماً لمعاونة معلمیهم في مثل تلك الامرر. ولکن لا بد أن 
يبدأ المعلم في إعداد البطاقات الأولى» على أن تكون بطاقات ¿er‏ 
حتى لا يربك التلاميذ بالحروف المفردة © . 

وهناك أنواع أخرى من البطاقات تستخّم في العاب القراءةء مثل 
بطاقات الملاءمة. بحيث تكون في آزواج؛ وبين كل زوج من البطاقات 
علاقة معينة : 
مثل: نهر وسمك. وسماء ونجوم , ومدرسة وتلامیذ . 

أو de‏ واسم البلد . 

أو السوال والجواب. 

(أو اسم العملة والبلد (ريال/ السعودیة. دولار / أمريكاء Lin‏ 

الیابان) . ۱ 
(ه) انظر اللعبة ۳. 
رم انظر اللعبة ۵. 


(vy)‏ هناك أمثلة للطاقات الومضية «العرض السریم» انظر اللعبة 44 أما أهم الالعاب التي 
تدرت على مپارة القراهة فهي ۷ VV‏ وه . 


Yí 


وتوجد Lat‏ البطاقات ذات الوجهین. فترسم على أحد الوجهين 
صورة شيء ویکتب على الوجه الآخر اسم هذا الشيء بخط واضح. . 
وهکذا. 

ویمکن تلخیص آنواع بطاقات الملاءمة فیما ياتي : 
١‏ کلمات x‏ کلمات 
۲ کلمات x‏ عبارات 
Y‏ صور × کلمات 
٤‏ صور × عبارات 
able e‏ × عبارات 

ومن انواع العاب البطاقات أيضاً بطاقات التعرف على الكلمة 
الغريبة وسط مجموعة من الکلمات بينها علاقة NEE‏ 


وجميع هذه الانواع تستخدم في تنمية مهارة القراءة وعلاج عیوبها 


لدى الدارسين. 
ESA‏ 

مُرَرنا بالطبع ببعض النشاط الكتابي في ألعاب القراءة التي تناولناها 
فى الفصل السابق . 

ويختلف الحال في الكتابة عنه في القراءة» فمن الممكن للدّارس 


أن يقرأ كلمة أو جملة ببظرةٍ US‏ واحدة, دون الخوض في شكل كل 
حرف على حدة» أو في طريقة اتصاله بما قبله وما بعده. 
أما في الکتابت. فالدارس مضطر إلى ALS‏ الحروف ووصلها في 


.۳۱ انظر اللعية‎ (A) 


كلمات وإلى معرفة الطريقة الصحيحة لكتابة الحرف وإمكان وصله بما 
بعده أم «Y‏ وما يحتاج منه إلى النقط وما لا یحتاج. 


وتتدرّح ألعاب MEET‏ من الالعاب البسيطة التي يكمل فيها 
الدارس خرفاً ناقصاً في كلمة أو يعيد ترتيب حروف لتكوين کلمة. أو 
يكتب آسماء لصور يشاهدهاء أو يكمل كلمة ناقصة في cr‏ أو يعيد 
ترتيب كلمات لتكرين جملة مفهومة. . إلى كتابة عبارات أو أوامر 3 
أمثال أو رسالة يسمعها من زملائه» أو كتابة وصف لصورة أو أشياء في 
الطبيعةء أو كتابة قصة من مشاهدة صور مسلسلة. أو تسجيل الاختلافات 
الدقيقة بين صورتين متشابهتين. 


من الملاحظ أن Lie‏ كبيراً من الألعاب التقليدية في تعليم اللغة 
يركز على الكلمات المجردة المعزولة عن أي ¿UL‏ ویدرب ني الغالب 
على لغة قاصرة عن الانتقال بالدارس إلى لغة الحياة الدقیقة. وتلبية 
حاجاته ورغباته . 


ke‏ الاسَالي واهتافها 
أ ) نميه اليارا تالاسالبَة 

تهدف الالعاب الاتصالية إلى تنمية مهارات ee‏ مثل الاستماع 
والكلام. أكثر مما تتجه إلى تدريب نقاط خاصة في النطق والتراكيب 
النحوية: ودون أن تبذل محاولات شاقة لضبط اللغة التي تستخدم أو 
ينبغي أن تستخدم في أية لعبة. 





(ة) من ألعاب الكتابة : الالعاب ۵. ٩‏ ۱۱ ۱۲ 14 ۲۸ 
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وإذا كان GE‏ بطبيعة اللغة التي نرغب في التدريب عليها في 
نشاط ما ذا أهمية كبرى في اختيار المواد التي تلائم نثات معينة من 
الدارسين» فلن يتأتى لنا - في الألعاب الاتصالية - تحديد مسبق 
للتراكيب والتعبيرات التي سيجري التدریب عليها في DE‏ 

فقد يبدو مثلا في لعبة مثل «استمع إلى الوصف وارسم» انها 
ستتناول بطريقة أساسية لغة التعليمات أو العلاقات المكانية. عندما 
يستمع ll‏ إلى وصف زميله لصورة غير مرئية له. 

ولكن من المحتمل عند اختبار محتوى الصورة أن يظهر على 
مسرح الاحداث جانب معنوي غير متوقع في اللغة أثناء إجراء اللعبة . 

فالمتباري الذي يشاهد الصورة ويصفها لزميله الذي سيرسمها 
معتمدأ على وصفه دون رؤيتهاء سيحاول قدر الإمكان نقل محتواها بدقة 
ووضوح وبلغة يفهمها المنقذ. حتى تكون الصورة المرسومة أقرب إلى 
الاصل الموصوف. ولا يتأتى ذلك إلا بمتابعة زُميله آثناء الرسمء وتوجيهه 
Y‏ باول. وكذلك فان الذي يرسم لا بد له من فهم كل دقائق الوصف. 
ومثل هذه اللعبة لا يمكن أن تتم دون أن يتحقق الاتصال بين الزميلين. 

وعلى العموم. فأمثال تلك الالعاب e‏ مجالات واسعة لاستخدام 
اللغة استخداماً Leb‏ من الصعب التنبؤ بمحتواهاء لان الدارسين 
سيدفعون إلى إخراج أقصى استعمال لكل ما يملكونه من مصادر لغوية 
في ¿o‏ الكلام والاستماع. 

إن هذه الإمكانية الخاصة هي التي تجعل النشاط اتصالياً. فهي 
تزذي إلى استخدام اللغة. وليس إلى التدريب عليها فقط. 


(۱۰) انظر: 


British Council. Communication Games . 1979. P. ۰ 
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2 FR 2 
So TAO ب ) ا‎ 

ففي الالعاب الاتصالية يعمل الدارسون Le‏ في إتمام مهمة 
خاصة. مما يژدي إلى تعزيز الاتصال الهادف وتقويته. 


ولعل في التصدي لتحقيق هدف معين» أو لاداء عمل حقيقي 
ممتع شحذاً للهمم ودفعاً للحوانز آشد من مجرد المنافسة والتباري بين 
اللاعبین . 
۾ ) ATI‏ 

دی الالعاب الاتصالية غالبا في أزواج أو في مجموعات متغيّرة: 
فلا 2 الفصل إلى فرق ثابتة جامدةٍ. وهذا يزيد من فرص IN‏ 
المباشر بين الدارسين هدف يفوق في أهميته قيام المعلم بالوساطة في 
اتصال التلاميذ بعضهم ببعض . 

فالالعاب الا تصالية تصمم على أسس تمكن الدارسين من إجرائها 
بطريقة ذاتية» معتمدين على أنفسهم e‏ ومهتدين بتعليمات واضحة سهلة 
متصلة بكل نشاط. 

وهذه الخصائص تتضافر في جعل دور المعلم استشارياً أكثر من 
كونه Lal‏ 

ومهما يكن من أمرء فان الدارسين سيطلبون النصيحة من المعلم 
بين Gall‏ والحين. وفي هذه الحالة لن يكون مديراً للالعاب. وإنما 
تنحصر مسژولیته بشكل رئيسي في ملاحظة أن الالعاب تجري بطريقة 
مرضية» وفيما يمكن أن يقدمه من المواد المطلوبة لاجرائها - إن كانت 

4 z 

متوفرة لدید - وكذلك في التاکد من أن جميع الدارسين قد اشتركوا في 
الانشطة وتوفرت لهم فرص الاتصال دون وساطته. 


YA 


ألمّاث Asda‏ 
وتعتبر «ألعاب تبادل المعلومات» مثالا بارزاً للالعاب الاتصالية التى 
OF‏ بالموضوعية. حيث ان المشترك فيها لا بد أن ينجح في توصيل 

المعلومات لزميله حتى ينجزا عملا میا 

ويتم ذلك بصحة إعطاء التعليمات وبتلقيهاء us‏ في is‏ 10355 
أو is‏ وارسشم». 

وهذا يختلف بالطبع عن ألعاب مثل لعبة «ابحث عن الاختلافات» 
التي یصف فها اللاعبون ما یرون «há‏ رمثل ia‏ «اسال السؤال 
الصحيح» التي يلجا فيها الدارسون إلى استنباط كلمة معينة أو استنتاج 

عبارة من زملائهم بتوجيه الأسثلة لهم. 

رهناك أنواع مدهشة من الاستخدامات اللغوية يمكن أن تنش عن 
و؛لعاب تبادل المعلومات»(۲۲۱. 
ai‏ النوع من الالعاب مع الدارسين المبتدثين 

للا wl‏ الآتية: 

١‏ - سیفهم الدارسون بسرعة طبيعة العمل الذي يؤدونه والنقطة المطلوية 
منهم. وكذلك فان نتائج اتصالاتهم يمكن تقوبمها تقويماً فوريأء 
طالما أن الأمر يتعلق بصورة أو بترتيب بطاقات أو بأشياء من إنتاج 
أحد الدارسين يمكن مقارنتها بأصولها. فالمعول عليه هنا من نجاح 
الاتصال هو قوة التشابه بين الصورة il‏ والاصل. وتختفي الحاجة 
إلى قيام المعلم بمهمة التقويم الفورِيٌ. حيث إن الدارسين 
يستطيعون الآن أن يؤدوه بانفهم بالمقارنة البصرية. 


چ HA‏ 
(۱۱) انظر الالعاب ots‏ ۰۲۸ ۲ 


Ya 


ومن المفيد أن = للدّارسين الفرص لناقشة نجاحهم أو فشلهم في 
dle‏ اللعبت. حتى يتمكنوا من تحليل خصائص لفتهم التي يحتمل أن تكون 

قد تسببت في انهيار هذا الاتصال أو قلقلته وانحرافه عن مساره. 

ریب أن ch‏ المعلم طلبات الدارسين إذا احتاجوا لمشورته عند 

الضرورة: ولکن ينبخي ألا یتدخل أو يقاطع في الكلام . 

۲ إمكان أداء هذه الالعاب في أزواج أو في مجموعات صغيرة يجعلها سهلة 
من حيث التنظيم والسيطرة عل الدارسن وتناسب المعلمين الذين ¿ 
یعتادوا على «العمل اللامركزي» للمعلم . ومتى نجح العلم والدارسون 
في ذلك. يكن في هذه الحالة التدزج في تقدیم الالعاب لجموعات 
آکب أو تلك التضمنة لخطوات أطول وأعقد. 

۳ -رتعتیر هذه الالعاب أقصر الانواع Ei‏ للوقت وابسطها من حيث 
العدات والواد المستخدمة. 

ومتى فهنت الأمورٌ الشكلية والتنظيمية للالماب؛ فلا باس من 
إضافة مواد أخرى تضفى على الالعاب بعداً جديداً. 

وطبيعة الإيضاحات والشروح والاوصاف المستخدمة قبل عرض 
الصور وبعدهاء سوف ره الدارسين بمصدر غني من الفردات والتعبيرات 
تصلح لألعاب «ابحث عن الاختلافات» التي يوضح فيها الدارسون 

الاختلافات الدقيقة بين أزواج الصور. 

ويمكن تكوين مكتبة خاصة ببذه الأنواع من الانشطة من الصحف 
والمجلات . 


۳۰ 


NA AS 

بنض النظر عن العمر -یمکن آن یکونوا AA‏ 
الآخرين. ويعتمد ذلك عل مدى ملاءمة اللعبة للاعبین. وكذلك عل 
الدور الذي يقوم به اللاعب. 


أوعلى العموم فيمكننا القول إن صغار الدارسين. وكبارهم جبون 
الاشتراك ني الالعاب على السواء (يعتمد ذلك نوعاً ما على خلفيتهم 
الثقافية والاجتماعية). غير أن الناشئين يميلون إلى أن يكونوا AT‏ حجلا. 
ولا بد للمرء من أن يأخذ ذلك في الاعتبار وهو بسبيل اختيار الالعاب 
طم . ولعل الالعاب الي تجري في أزواج أو حموعات صغيرة تكون مفيدة 
في تلك الاحوال. 





y a‏ يلاحظ التدريبات الصفية بانواعها. أن إيمان المعلم 
بجدوى الالعاب وملاءمتها ts Bp‏ على استجابة الدارسين. 


ويقول ih‏ أن Las‏ من المواد والألعاب 
(۱۲) انظر: Games For Language Learning‏ 


۳۱ 


التي تستخدم في المدارس الابتدائية بنجاح. يمكن أن تجد قبلاً لدى 
كثير من رجال الأعمال وذلك نتيجة لاقتناع المعلم وإيمانه الراسخ بها. 


من الملاحظ أن لدى کبار السن داثماً دوافع كافية لتملم لغة 
جديدة . ورغم آنهم لیسوا واقعیین تماماً في تقدیر الوقت والجهد اللذین 
يجب أن Yay‏ لاحراز التقذم في الدراست. إلا آنهم نادرأ ما یحتاجون 
لعملية دفع إضافية من المعلم. 

Lie pal Uh‏ تصادف الدارسین الکبار وتزثر على دراستهم للغة 
نقلقهم رشكهم في قدرتهم على تعلم مهارة جدیدة۳. 

وربما یکون منشأ ذلك ما قد سبق لهم أن صادفوه في دراسة اللغة 
من صعوبات» أو من تأثرهم ببعض الاقوال المضللة والمثبطة المتداولة 
في کثیر من الحضارات : 

«التعليم في الصّغْر كالنقش على الحجرء والتعليم في الکسر 
كالنقش على البحر». 

أو دإنك لن تستطيع أن تعلم Us‏ عجوزاً حیلا جديدة». 

ولعل العودة إلى قاعات الدرس» وما قد تستئيره من ذكريات غير 
سعيدة للمدرسة. تشکل عقبة کبری تضاف إلى ما ذكرنا. وسینشا هذا 
بوجه خاص من طريقة تنظيم الفصل ومن أسلوب المعلم في تعامله مع 


الدارسين. 





(۱۳) انظر: 
L.A. Hill and R. D. 5. Fielden English Language Teaching Games For Adult Srudenis,‏ 
.1974 
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والصورة التالية (شكل 1( تعطي ذلك الانطباع السیین » حيث 
يظهر المعلم بمظهر القائد العسكري . 


Ja 
ومن أجل ذلك كان التركيز الآن على المعلم» وعلى المعهد الذي‎ 
يدرس فيه» للعمل على خلق جَو بهیج بعيد عن الرسميات» للتغلب‎ 

على ذلك الشعور بالقلق . 

ولا یمکننا أن ننکر deal‏ التدریب في تعلیم اللغة الجديدة» 
فبدونه لا یتحقق N‏ ضئیل من التعلم. ونحن نلاحظ أن الطالب 
الخجول في الفصل. یمیل CES‏ التدریب قدر الإمكان. فیصبح 
أكثر ارتباكاً وتعقيداً مع تقدم الوقت. 

ويمكن أن يكون المعلم Lely‏ لذلك. ولكنه يدرك أنه إذا لجا مع 
هذا الطالب الخجول إلى الاسئلة المباشرة. فإنه قد يبب له مزيداً من 
الحرج والارتباك. 

ا إذا استطاع المعلم أن يخلق مراقف - كالتي نقترحها في هذا 
الکتاب - فان مثل هؤلاء الدارسين سيجدون أنفسهم قد جذبوا إلى جو 
يستطيعون فيه أن ينسوا شعورهم بالنقص. وییداوا في الاشتراك في 
التدريبات كسائر الدارسين المتحمسين. 

ونفترح أن بقسم الصف إلى مجموعات صغیرة. حتى لو كان عدد 
الدارسين في الصف كَبيراً ۲ دارساً أو أكثر ‏ فسیکون ذلك مفيداً جداً 
إذ يتيح الفرص لمزيد من التدريب لاکبر عدد من الدارسين» ويساعد 
La!‏ في التغلب على A‏ البعض من التحدث أمام الجمهور الكبير 
من الطلاب. 
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رعند تقسیم الصفء نان عمل المعلم سیتفیر حتماء فبینما 

1 

يستطيع أن يعلم المجموع كفرد واحد في الشكل )“< وكل الدارسين 
يؤدون نفس المهمة. نفي النشاط بمجمرعات (شكل ۲) يستطيع المعلم 
أن يقدم مهام مختلفة bas‏ لحاجة كل مجموعة. 
خاصة أو آخرين كانوا غائبين أثناء تدريس أحد التراكيب المهمة.. 
وهكذا. 

ودور المعلم هنا is e «le para! a of‏ وینصت 
ولا یتدخل إلا ذا اکتشف of‏ إحدى المجموعات قد أساءت فهم اللعبة 
ار آنها وتعت في خطأ جسيم لا يبدو أن احد افراد المجموعة قد تنه 
إليه. 


Las,‏ ما يوجد في المجموعات التي تتکون من خمسة إلى ثمانية 
دارسین. من يتعرّف على مثل تلك الاخطاء ويلفت النظر إليها. 

وقد يساهم المعلم في عرقلة ذلك بسلركه. فإذا نُظِرٌ الیه على أنه 
الشخص الوحيد الذي يعرف الصراب من الخطاء فسوف يميل أعضاء 
المجموعات إلى CES‏ مساعدة بعضهم البعض. 

أما إذا أظهر المعلم أنه يتوقع من أعضاء المجموعة التعاون والتأزر 
فإنهم سوف يتقاسمون المسؤولية بشكل أرسع»ء وتصبح كل مجموعة هي 
المسؤولة عن مستواها. 

ويجد المعلم في هذا الکتاب. ألعاباً للكبار» وأخرى للصغارء 
وأهم ما يميّز ألعاب الصغار List‏ على عنصر التنافس. أما الكبار 


ro 


فهناك دلائل كثيرة تشير إلى أنهم لا يتوقون إلى التباري مع الآخرين. 
وغاية ما يطمحون إليه هو رفع مستواهم. ولذلك يجب على المعلم أن 
يحذر من الالحاح عليهم في هذا الامر. 

ويختلف الامر تماماً مع الأطفال» فإثارة التنافس بينهم تضفي على 
الفصل ine‏ وحيوية. 

ونؤكد مرة أخرى of‏ على المعلم Sl‏ یطرّع الالعاب Le‏ لظروف 
بيه وأسبلوب التعليم. وكذلك الموقف. 

۱ وهناك العاب يستغرق اداژها بضع دقائق فقط, أما تلك التي ۱ 
تتضمن عدة خطوات. فإنها تستغرق bi,‏ اطول. ونوصي المعلم أن 
يستخدم اللعبة LS‏ حيث إن كل خطوة Ls‏ علی سابقتها. . وتلك 
مبنية على ما قبلها. . وهكذا. هذا وبالرغم من أن كل خطوة من تلك 
الخطوات كاملة في حد ذاتها. 

ويجد المعلم كذلك اقتراحات بتنويع وتطوير اللعبة من أن إلى 
A‏ 


NAAA 


يمكن لمعظم الالعاب في هذا الکتاب - بقلیل من التعديل والتغيير 
- أن pi‏ للمبتدئین والمتقدمين على حد سواء. 
من الاستعداد والاداء. 

ومن المهم أن نذکر أن أكثر الدارسین LE‏ واجتهاداً في دراستهم 
یمکنهم أن یجدوا Lee‏ وفائدة في الالعاب, إذا كان محتواها وما یستخدم 
فیها من لغة ذا صلة وثيقة بهم» ومناسباً لمستواهم اللغوي . 


۳۷ 


يمالا اماب رت مات مدای 


= 2 


هناك أكثر من طريقة لتصنيف الألعاب اللغوية. وهذه التصنيفات 
للالعاب يقصد بها معاونة المعلم في جمعهاء وكذلك لتسهيل مهمته عند 
اختيارها لكي يؤديها الدارسون. 

ومن الممكن أن نقسم الالعاب إلى عدة أنواع bs‏ للمهارات أو 
العناصر اللغوية التي تدرب عليها: 
مثل: الألعاب الشفهية ‏ ألعاب القراءة ‏ ألعاب الکتابة - ألعاب 

المفردات - والعاب التراكيب. 

ولکن في كثير من الاحیان تتداخل المهارات والعناصر في اللعبة 
الواحدة, مما یجعل مثل هذا التصنيف بعيداً عن الدقة. 


YA 


وهناك أسلوب آخر في تصنيف الألعاب. وهو تقسيمها من حيث 
طبيعتها العامة وروحها. 
مثل: ألعاب صحيح وخطاً - التخمين والحدس - الذاکرة - السژال 

والجواب - الصور - الصوت - الکلمات - القصص - الحفلات - 

الالعاب النفسية ‏ الحظ - الالعاب المتنوعة. 

وهذا التصنيف یوضح بجلاء أن هناك أقساماً عديدة لكل صنف 
عام من أصناف الألعاب. وأن كل قسم من هذه الاقسام یتناول لغات 
ومهارات وعناصر مختلفت «ly‏ يناسب عدة مستويات من المنجزات 
اللخوية . 

وقد راینا الاخذ بهذا التقسیم في تصنیف العاب AS‏ مع 
التاکید على المهارة اللغوية أو العنصر اللغوي الذي تدرب cele‏ وکذلك 
المستری المناسب الذي تجري معه اللعبة. 


ولعل هلا التقسيم یساعد المعلمين علی تطویر آلعابهم الخاصة 
واكتشاف ألعاب جديذة . 


۳۹ 
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AM است‎ 2 as 


إذا لم يكن المعلم معتاداً على استخدام الالعاب اللغوية التعليمية 
وتنويعها في الصف. فينصح أن يقدمها ببطی وعلی فترات کنشاط 
إضافي للكتاب المقرر. 

ومتى اعتاد المعلم على الالعاب اللغوية» وتوفرت لديه أنواع منهاء 
يمكن أن Ware‏ بأجزاء المقرر التي يراها غير ملائمة أو ليست ممجدية 
لتلاميذه. 

. الكتاب مرجع للمعلم» ولیس مقرراً دراسياً في حد ذانه‎ la, 

ومن الجوهري عند اختيار الالعاب مراعاة التعبيرات والمصطلحات 
اللغرية المدروسة. وكذلك أشكال الاشتراك فى اللعبة. 

وعقب اختيار اللعبة المناسبةء يجدر بالمعلم أن يوضح طبیعتها 
وأهدافها وقواعدها للدارسين. وقد يضطر ذلك المعلم إلى استخدام لغة 
التلامیذ. فانهم إن جهلوا ما يجب أن يعملوه فسینتج بينهم نوع من 
التشویش والاضطراب. 

وكثير من المعلمين يرون ضرورة as‏ إثارة المنافسات 


ft. 


والتحديات ولكن من الممكن أن تجري معظم الألعاب في هذا الكتاب» 
بروح من المنافة الشريفة, لتحقيق منجزات لغوية رائعة» وليس بهدف 
نزال الهزيمة بالاخرین. 

ومن الخطا أن نسمح للدارسين بالتباري. وليست لديهم 
ستعدادات متساوية أو متقارب» إذ إن ذلك تنتج عنه آثار عكسية ويؤدي 
إلى الإحباط. وينطبق ذلك حنى على المسابقات الفردية في ألعاب 
لتبادل أو التحدي . 

فالطالب غير القادر سيستسلم e los‏ والطالب المتفوق في قدرته 
للغوية سینمو نموا زائفا. 

ونحن نعتقد of Caf‏ من الخطأ (جبار St‏ فرد على الاشتراك في 
لالعاب فلا بد للدارس الخجول من أن يمر بمرحلة من «الاعداد 
al‏ مشابهة لمرحلة «الاعداد للقراءة» لصغار الاطفال. 





ويمكن أن يكلف الدارسون المترددون بالقيام بدور الحکام 
والمسجلین . 

وإذا طالت اللعبة. أو صعب تغلب فریق على آخرء ينصح بإيقافها 
وتغييرها إلى لعبة آخری - شأنها في ذلك شأن كافة الانشطة الفصلية - 
وذلك قبل أن يتعب منها الدارسون. وبهذه الطريقة يجدّدون نشاطهم 
ويستعيدون تركيزهم . 
(ed) ads‏ 

العمل الصفي الجماعي» ely‏ والزوجي » وبالمجموعات . 

تتضمن كل لعبة من ألعاب هذا الكتاب اقتراحاً باکشر أشكال 


٤1 


ويعتبر الشكلان الأخيران (الزوجيء والمجموعات) إهم أشكال 
الانشطة الفصلية - إذا A‏ ضمان قدر كاف من التدريب الشفهي على 
استعمال اللغة لكل دارس. 


SEN PRA 
وني العمل الصفي الجماعي توجه اللعبة الواحدة إلى جميع‎ 
الدارسين في الصف» وقد يتطلب الإجراء اشتراك الجميع دفعةٌ واحدة أو‎ 
من يسبق الجميع في الحل. أو تعيين أحد الدارسين لكي ينوب عن‎ 

الجميع في القيام بها بينما بقية الصف يستمعرن. 

ویتضح من ذلك أن الدارسين لا يقولون AT‏ من جملة أو جملتين 
فقط في الدرسء وربما في الاسبوع. ولا شك أنه من الخطأ gal‏ - إذا 
كانت القدرات الشفهية هدفنا ‏ الا نتيح للدارس أن يتكلم أو يتبادل 
الحديث مع غيره. 

وبالرغم من احتمال وقوع بعض الأخطاء ني النحر أو في النطق أو 
في التعبيرات أثناء العمل الزوجي أو العمل في المجموعات. فان العائد 


على الدارسين يستحق ما نبذله فيه من جهد ووقت. 


IK 
التنظيم. وذلك‎ et 
نشاط عن طريق التعاون أو‎ est بتكليف كل تلميذين من تلاميذ الفصل‎ 
التنافس .وهو يتبح فرصاً عديدة للتدریب المكنف على الاستماع والکلام.‎ 
ولا شك فإنه أفضل للدارس الخجول من العمل الصفي الجماعي ومن‎ 
العمل بالمجموعات وهو كذلك أفضل من المجموعات إذا ترتبت عليها‎ 

بعض المشكلات التنظيمية . 
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ولهذه الاسباب بفضل بعض المدرسين العمل الزوجي أو العمل 
الصقي العام على العمل بالمجموعات. 


SE al 
تحتاج بعض الالعاب إلى أربعة أو ستة لاعبین. ففي هذه الحالة‎ 
يكون العمل بالمجموعات أمرأ ضرورياً. ولا بد عندئذ من توفير مكان‎ 
للتنفس في الفصل. ومن تهيئة مجال واسع للحركة بين المجموعات»‎ 

ليسهل على المعلم الانتقال من مجموعة إلى أخرى. 

وهذا يتطلب hw‏ ني نظام حجرة الدراست Pr‏ لاماکن van‏ 
الاثات ‏ ويمكن أن يتم ذلك بسهولة. 

ul‏ في حالة ازدحام الفصل 5 الامر الذي يصعب معه إجراء هذا 
التعديل ly‏ فإن الانتقال خارج الفصل إلى الفناء أو تحت شجرة 
في حديقة المدرسة مثلاء قد يساعد في إنجاز دروس ناجحة ومفيدة. 

وفي النشاط بالمجموعات .یجلس الدارسون على هيئة دائرة أو 
على شكل حدوة حصان. 


ولاغراض المنافسة يحسن أن ينتقى أعضاء كل مجموعة من فريق 
واحد وبمعنى آخر يجب ألا تتكون المجموعة من دارسين ينتمون إلى 
أكثر من فريق . 

ويجب أن يدوم الشعور بالانتماء إلى المجموعة أو الفريق أطول 
فترة ممكنة لشحذ الهمم وزيادة الفعالية في الدرس. 


وإذا اقتضت الضرورة أن تكون هناك منافسات بين المجموعات 
فلا بد أن تتشكل كل مجموعة من دارسين ذوي استحدادات ¿Elo‏ 
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ويكون في كل مجموعة من يقابله في المجموعة الأخرى من حيث 
الاستعداد والمستوى اللغوي . 

أما إذا لم يكن هناك تنافس بين المجموعات فيمكن للمعلم في 
هذه الحالة أن يختار مجموعات من الدارسين ذوي مستويات متجانسة 
(أي متقاربة قي القدرة اللغوية) لكي تعمل كل مجموعة مستقلة بحسب 

ويخضع ذلك إلى حد كبير للرأي الشخصي للمعلم. 

وكثير من المعلمين ينصحون أن یکرن لكل مجموعة قائد. ومع 
ذلك ومن الخبرة في ميدان الألعاب ‏ فإنه يمكن للمجموعات أن تعمل 
بدقة وكفاءة بغير قائد. 
الدارسين وأكقئهم . 

ولا تسی هنا أن نذكر الفائدة من تشجيع بعض الدارسين 
المتحفظین فليلي الكلامء على القيام بدور RUN]‏ وتدریهم على تحمل 
المسوولية . 

Ul,‏ مهمة القائد فعلخص في تأمين حسن تنظيم all‏ وفي 
القيام بدور الوسيط بين المعلم والدارسين. 

ودور المعلم - أثناء عمل المجموعات - هو أن ينتقل من مجموعة 


. 


إلى أخرى» مستمعاً ومعاوتاً ومصححاً إذا اقتضی الأمر. 

وإذا لم يسبق للمعلم أن نم اعمال المجموعات؛ ننصح بان 
يقدمها بجرعات متدرجة وعلى مراحل . 

فييدأ بتهيئة الدارسين للعمل في مجموعات وتعريدهم عليهاء ثم 
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يضيف الألعاب التي يمكن لصفوف الدارسين (إذا كان ذلك هو نظام 
جلوسهم في الفصل) بالتباري ضده أو ضد بعضهم البعض. وأخيراً - 
وبعد عدة أسابيع ‏ يكلف صفوف التلاميذ أن ia‏ أنفهم في 
مجموعات أصغر لیلعبوا لعبة فيما بينهم . 

ويشترط أن يكون الدارسون معتادين على الالعاب التي Sl‏ 
منهم elogio‏ اوش اصیح العمل بالمجموعات مالفا لدیهم فلا باس 
من إضافة العاب جديدة. 

وفيما يلي خطوات العمل في تسییر اللّعب بالمجموعات: 
5 یشرح المعلم للصف. 
- يوضح بالامثلة بعض أجزاء اللعبة بالاشتراك مع دارس أو أكثر. 
- يجري محاولة (تجربة) بوساطة إحدى المجموعات أمام الصف. 
- يكتب على السبورة المفتاح اللغوي و/ أو التعليمات المطلوبة. 
- یقوم بتجربة tall it‏ لجمیع المجموعات. 
- يمحو کل ما على السبورة من تعليمات أو مفاتيح لغوية. 


¿CEA 

وبالرغم من فائدة نظام A‏ نواجه الحقيقة - 
عندما يكون الفصل كبير العدد Es,‏ بالتلاميذ - ونقنع بنظام الفرق 
كبديل عن العمل بالمجموعات . 

ويتوقف عدد الفرق على حجم الفصل وعلى نوع الاثاث الذي 
فيه. ويمكن الاكتفاء بفريقين: أحدهما عن يمين الفصل والآخر عن 
emi‏ ویمکن Lal‏ تنظيم ثلاثة فرق: احدها في الرسطء والآخران 
على الجانبين. بحيث یتکون: كل فريق من صف من التلاميذ أو أكثر. 
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وإذا سار نظام الفرق المتافسة - فلا بد من إعداد لوحة نتائج تعلق 
في الفصل لتسجيل النقاط أولاً باول. 

والتفسيم إلى مجموعات أو فرق - يجب الا یت من وحي الساعة 
في كل مرة» وإلا يصبح مضيعة للوقت وباعثاً على الاضطراب 
زالفوضی . _ 

رهناك Gh‏ یقول انه من الانضل للتلميذ أن ينتمي إلى نفس 
المجموعة أو الفریق على مدی العام أو الفصل الدراسي . 

ولا شك op‏ في كثرة تغيير الفرق وتبديلها إزعاجاً واستخفافاً 
بشعور الولاء والانتماء إلى المجموعة أو الفريق. 

ih‏ غياب بعض التلاميذ في إضعاف فرّقهم. ففي هذه 
الحالة e‏ لفريقه الاعذار في تقدير النقاط . 

ويمكن إطلاق أسماء على الفرق والمجموعات مثل: 

مجموعة أو فريق «أبو 6K‏ و o‏ و «خالده و «صلاح 
آلدین) . .. 

أو مجموعة أو فریق : الاسود والنمور والفهود و. . . . 

أو مجموعة أو فریق: الاحمر والازرق والاخضر و.... 
لوب !مج اللمبسة 

Y‏ نستطيع أن fas‏ لعبة لغوية دون شرح طريقة اجرائها: يزعم أن 
الطالب al‏ ففي كثير من الاحیان یکون من الضروري 
أن يسبق اللعبة شرح تمهيدي . 

us,‏ أسلفنا فإذا تعذر على الدارسین فهم انشرح باللغة العربية فلا 
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باس في هذه الحالة من استخدام لغتهم. ley‏ أن امتخدام الإيماءات 
والاشارات يمكن أن يساعد في تقليل الحاجة إلى لغة الدارسین). 

وتحتاج بعض الألعاب إلى شرح تمهيدي, وكثير منها لا يحتاج 
إلى أكثر من إعطاء مثال لكيفية الإجراء. 


ويمكن للمعلم أن يبدأ اللعبة ويقوم بدور القائد. ثم يتناوب بعض 
الدارسين القيام بدور القائد بعده. وكلما اشترك أكبر عدد من الدارسين 
فى نشاط اللعبة كان pail‏ . 


4¥ 


SIN 1) pl 


تجري الالعاب داخل فصول اللغة بثلاثة معايير OHR‏ 
١‏ أن تضیف الالعاب إلى الدرس less, dee‏ 
؟ - أنتزيد من فهم الدارسين للغة الجديدة. 
ol ۳‏ الدارسين على استخدام اللغة الجديدة. 


ds‏ بنود اللغة تقرياً. 


وبالرغم من of‏ الدارسين من كافة الاعمار يحبون الألعاب 
ويستمتعون بهاء فلا بد أن يكون لدى معلم اللغة الرغبة في تطويع 
بعضها لصغار وكبار الدارسين. 

ففي لعبة «جحا یقول» مثلا: 

یمکن لصفار الدارسین من الاطفال الوقوف مثلا آثناء استجابتهم 
للأوامر: «المس atl,‏ «المس رقبتك». 

أما الدارسون الكبار» فيمكنهم البقاء جالمين على مقاعدهم عندما 


Mary Finochiaro Teaching Children Foreign Language, 1964. A) 
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يقول جحا: «ضم قلمك على مكتبك» أو وضع دفترك في حقيبتك» 

ولا بد أن تجري الألعاب بسرعة. ولا بد „Lil‏ بعد تقديم 
التوجيهات الشارحة oe‏ تكرار مفتاح اللعبة أو المثير عدة مرات. 

وإذا كانت اللعبة للتنافس (تسجيل النقاط) فمن الواجب أن تجري 
محاولتان أو ثلاث قبل البدء في التسجيل . 

ومن الخبرة في تدريس اللغات يتضح أن بعض الألعاب التي :قد 
تبدو مملة وباعثة على السام عند أبناء اللغة» يمكن أن تجد قبولاً ومتعة 
مع دارسين من غير الناطقين باللغة. 

إن pal‏ ما يجب أن نركز عليه هو النشاط المتوقع من الدارس أثناء 
إجراء اللعبة. فهذا هو الذي Of okay‏ كانت لعبة مقبولة ونافعة pl‏ مجرد 
تدريب آلي بحت . 

وإليك هذا المثال الذي يوضح ذلك: 
أحد الدارسين: 

ah -‏ القلم الاحمر؟». 

وبما أنه من الواضح Of‏ القلم فوق الكتاب. فسيفهم الدارس 
السؤال كالاتي : 

دما الجملة العربية التي تصور موضع القلم؟». 

ولکن إذا اتبع المعلم أسلوباً آخر. وبدا بقوله: 

- «انظروا جيداً إلى الاقلام وأماكنهاء . 

ثم يعمل على إخفاء ما على مکتبه. ويأل: 
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- «اين القلم الاحمر؟ هل 835 

في هذه الحالة Les‏ عملية ja sí‏ ذاكرة الدارس» ويستثار 
بالتالي للتفکیر والکلام. 

راهم من ذلك: فان الدارس غير الناطق باللغة العربية سیفهم 
السزال ویفکر فيه بنفس الطريقة التي يفهم بها المتکلم العربي ویفکر. 


AIN 


تعتبر e‏ أو الانشطة - التي تستخدم اللغة ويستمتع بها 
الدارسون - مواد تعليمية لغوية. 

ومن الممكن أن تعثر على ألعاب جديدة بالاطلاع على المجلات 
والصحف وبرامج الاذاعة والتلفزيون. وکذلك من العاب الحفلات . 


ولا شك فإنه من الصعب العثور على لعبة جديدة لتدريب GA‏ 
مُعْيّن» في اللحظة التي تحتاجها إليه. ومن المفيد ‏ إذن ‏ أخذ الحيطة 
لذلك. بان تجمع عدداً من الالعاب لتستخدمها عند الحاجة كُلْما SAL‏ 
الفُرصّة . 


والالعاب التي لا تحتاج إلى مواد أو وسائل معینف. یمکن وضعها 
في ملف» Uf‏ الالعاب التي تحتاج إلى وسائل أو مواد بصریة» فيمكن 
وضعها في أظرف أو علب, وكتابة عنوان اللعبة أو وصف موجز لها على 
الظرف أو العلبة» أما التفصيلات والمواد المستخدمة فتوضع في 
الداحل . 

ومن المهم عند جمم الالعاب Of‏ تدون ملاحظات عن اللغة 
المطلربة للتعلیمات والشرح. وكذلك اللفة التي سیستخدمها اللاعبون. 
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- الالعاب - أن یستمع المشتركون فقطء أو أن یفهموا‎ AS 
de صورة آو یتفذوا‎ Jl وعلى سبيل المثال أن يشيروا‎ 

لذلك یتحدد مستری اللغة Er‏ الاستخدام» وليس بوساطة 
المفردات والتراكيب فقط . 


oy 


SAN is 


من الممكن للمؤسسات التعليمية - إذا أدخلت أسلوب التعليم 
بوساطة الالعاب اللغوية - أن تجهز غزفة خاصة للالعاب» يشرف عليها 
أحد المعلمین» ويدخلها الدارسون في حصص النشاط اللغري. وفي 
هذه الحالة يجب أن تكون هناك سجلات للالعاب MS‏ وجميع 
المعدات والادوات الخاصة JQ‏ لعبة, وبيان بعدد المشتركين فيها وشرح 
موجز لطريقة إجرائها. وعلى الدارسين أن يعتمدوا على انفسهم في أداء 
الالعاب تحت إشراف المدرس المسؤول. 


۳ و / 
مایب و 
يب وارارسما : 


رات st‏ 
- ب 


of 


7 y a 
WO 7 


القلم 
u phe‏ 
a‏ 
| 
(deel Ue Pa‏ هل es‏ 





ناوا ye‏ لورق لو Na‏ 
لني 


إمقصات» . . . 
«¡bla‏ و 
تحتاج إلى pul‏ 6 وه 
es‏ ۱ 
ate‏ ومسطرة. ومقص» . 
= كل واحد إلى قلىء 
de 7‏ 


لديك 


De: 

هل 5 pol‏ ومساطر» ومقصات؟ 
لديكن 

أرق بره Lune‏ تحتاج إلى شيء. 57 

ع إذا لم تأخذ Bet‏ . . 

ماذا تريد؟ 

tet ألا‎ 

38 هناك واحد/ واحدة. 

انظر Mia‏ هذه واحد/ واحدة هنا. 

تعال خذ , / ها. 





تعالوا | خذو fia‏ ها. 


o 





واحد لكل لاله . 
Seas‏ 
مجموعة 
E‏ 
من يعطى أحمدٌ LG‏ / مسطرة. g‏ = 
الأقلام؟ or‏ 
لغة الدارس: من فضلك هل يمكن أن أبحث عن المقصات؟ ee‏ 
A un‏ 
Ve‏ 
الاتلام . 1 
Gal‏ انا لا اجد المقضات 
المساطر 
قلما.: 
لم آخد واحدا. 
هناك . 
على الطاولة . 
انظر يوجد واحد/ واحدة على المكتب. 
عند النافذة. 


ev 


من فضلك هل یمکن أن آخذ. . .؟ 


راحد/ راحدة لك . e.‏ وواحد/ واحدة لك . . 


¿AMLO 
Poa | المكتب‎ a لغة المعلم:‎ 
ضع المکاتب | هناك‎ 
مكتبك إلى الخلف‎ Je 
۰ أرجع الكرسي إلى مکانها/‎ 


SAO 


لغة المعلم : العب مع من يجلس | بجانبك. 
اعمل أمامك . 





العبوا اثنين. . اثنين 
اعملوا ثلاثة . . . ثلالة 


eA 


بجانب 
اذهب مجموعتك 
اذهبوا A‏ مجموعاتکم | الآن 
فى مجموعات فى مجموعتك 
بتفسك 
x 1‏ 
أنت فائد وت 
الفریق . 
الذي بعده 
دور من هذا؟ 
لغة الدارس: y‏ 
أريد A‏ 


6 ۶ ور 
أن انظر. 


E‏ ی 
أن اخذ دورا. 


isi a‏ درري = الآن. 


st 


۶ 

YI 

. ذلك‎ de 

دوز من الان؟ 

“oe E 

el 

عليك الدور. 

JA‏ هو دوزك؟ 
wie‏ 


اعملوا بالدُور. 


عندما ges‏ إلى dela‏ ارفع Say‏ 
من يريد | المحاولة؟ 

Boy 5 

آن يجرب؟ 


۹. 


لغة العلم : 





لغة المعلم : 








لغة الدارس: 
هل هذا صَحيح؟ 


0 هر جيد 


au | 


هذا یس صَحيحاً. 


ZA 
: لغة المعلم‎ 
ما الامر؟‎ 
أساعت؟‎ of Seu y 
WES a) . نم‎ 


mM 


1۲ 


1 


الولعا(العا: 


Y Y ۱ 
Te هی‎ | u 





١‏ احترس من LY ١ MOTA - 4 ULI‏ بالفم. 
۲ أعد iti‏ إن كانّت © عَم یتحدث؟. ar‏ من هله 
Ana‏ 5 وأخيرا انتهیت. الأشياء؟ . ۱ 
Y A ig‏ ابحث . . واعر. Ir‏ البطاقات الحلائمة. 
14 ه- نيم أفكر؟ . 4 البيت الذي بناء آهد. 
٩‏ مل تعرف البب؟ . ١٠هل‏ أنت قري الملاحظة؟ . 


۰ الأشياء الضالعة. 


1 0 3 
=] = 


1 - نصف الصف يعرف . ۰- هل تعرف ما أرصم؟ . 4 هل تعرف صوتي؟ . 


۷- اختبر معلوماتك . ١‏ هل يمكنك أن ترسم Jar‏ العجالب. 
۸ - تكلم بالأسئلة. مثلي؟ . 
1 - عشرون Spl Lory Wye‏ هذا النظر. 

۴ - الصّوّر المتوقعة . 

۸ - التوائم السعيدة. 


. ابتمع إلى الوصف وارسم‎ ٠ 
ابحث عن الاختلافات.‎ _- 
. شاهد جیّد؟‎ cil مل‎ yy 
. صف لي الطریق‎ YA 


۳ 


9 ۸ Y 


الكلمات القصص الحفلات 


۱ الكلمةالغريبةتخرج. ۳۷ القصص الخيالية. 4٠‏ -ممنوع اللمس. 
۲ سلسلة الکلمات. ‏ #8 أكمل القصة. ۱ علبة الکبریت. 
۳ كل BH‏ معا. ۹ بالرموز فقط  .‏ 

cul من‎ ۸ 

ls اضف‎ ro 





۲ - خحمسة أربعة OW‏ 


اثنان» واحد. 


W N Yo 
ماب سم‎ 


۲ - القیاس بمجرد النظر. 46 أنا الاول. 5 فكرة.. بدون كلام . 

۳ - الفتاة الشابة ۷ - فيم یستخدم؟ 
والسيدة العجوز. ۸ - بطیخ/ شمام . 

44 -هل تری بسرعة؟ ٩‏ البحث عن الکنز. 


۰ _ الاوراق الممزقة. 
tals. ۱‏ باصابعك. 
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ant‏ و خطا 


١‏ | احترس من الخطأ 


: تكوين جمل في صيغة IN‏ 
a x‏ تحويلها إلى صيغة النفي = استخدام أدوات النفي 


وبخاصة دلاء و دليس؛. 
الاستماع إلى التفاصيل 


: الكلام والكتابة في .مجموعات وفي أزواج 


., 


کر 


: الجميع 


۰ ۲۰ دقيقة لإعداد wall‏ 


JS 4‏ دارس يقرأ النص 


te لا‎ : 


إلا إذا آردت أن is‏ ما ستقوله. 


: جماعي/ مجموعات/ أزواج 


ناقش مع طلابك فكرة أن هناك دائماً بعض الناس 
يحبون إيقاع الآخرين في بعض الحماقات. ووضح 
4 


اللغة 


الموضوع 


نوع الاتصال : 
المهارات 
درجة التحكم : 
المستوى 
الوقت بالدقائق: 


الاعداد 
3[ 


الإجراء 


لهم أن هذه اللعبة ستدرب الدارسين حتى لا يقعوا في 
مثل هذه الأمور. 
أخبرهم أنك متکلم grs‏ كلامك بعض 
العبارات الخاطئة؛ وعلى الدارسين رفع أيديهم بمجرد 
سماعهم عبارة غير صحيحةء ثم اذكر أين الخطا. 
> وعندما تفهم الفكرة يمكن لعبها في مجموعات أو في 
آزواج. 
ويمكن للدارسین |عداد کلامهم في الفصل أو في 
المنزل. 
المعلم أو دارس :١‏ ذهبت أمس إلى المدينة وشاهدت 
سيارة مدهشّة كان لها ست ارجل 


وتمشي . . 
دارس ۲ : هذا خطأ. ليس للسيارة ارجل. 


المعلم u:‏ هذا صحيح. وكانت 
تجري بسرعة وكنت عند الصيدلي 
أشتري بعض الخبر. . 

دارس ۳ Ae ies‏ الصيدلي لا بیع al‏ 

المعلم : بيروت عاصمة العراق. 

دارس 4 : لا. بغداد عاصمة العراق. 

VALLE. 





أعد الجملة إن كانت 





اللغة : إعادة عبارات بعد المعلم 

الموضوع 

نوع الاتصال : تمييز عبارات صحيحة من عبارات خاطة 
لمهارات : استماع رکلام 


درجة التحكم 3 المعلم 





لمستوى 2 : مبتدئون 

لوقت بالدقائق: ه ١٠دقائق‏ 

لإعداد : اعد من ٠١‏ إلى ٠١‏ صورةه يمكن أن يراها الجالس 
في الصف الاخیر في الفصل» بحيث توضح كل صورة 
حدثاً مختلفاً: الجريء السباحة. القفز العاليء 
التسلق. . 
جَهْز عدة عبارات صحيحة وأخرى Ube‏ عن محتوى 
كل صورة. 

الإجراء : جماعي للصف 


اعرض صورة على التلامیذ . ثم اطلب من الدارسين 
۷۱ 


أن يعيدوا العبارة بعدك إذا كانت dae‏ وألا 
يعيدرها إذا كانت bl‏ 
ومن الممكن أن تتبارى مع الفصل. خذ نقطة عندما 
تجعل الصف يعيد بعدك جملة غير صحيحة. راعط 
الصف نقطة عندما يعيدون the‏ صحيحة, أو 
يتجاهلون غير الصحيحة . 
Pi haa‏ يجري 
الصف: JA‏ يجري 
المعلم: (نقطة لكم) 

هي تسبح 
الصف: — 


المعلم : (نقطة أخرى لكم) 


۷۲ 





۳ صححني إن أخطات 


: التعرف على الاخطاء وتصحیحها 


Jul:‏ باستعمال sl‏ قلت..» «وکان 


يجب أن تقول. .» 


A‏ استماع وكلام وقراءة 


: الجميع 


٠‏ دقائق 


: أي نص يمكن توفيره لجميع الدارسين 


SY)‏ درس في كتاب المطالعة) 


: جماعي للصف/ مجموعات/ أزواج 


اقرا النص وتعمّد تغییر بعض الكلمات. يتابع 
الدارسون النص في الأوراق التي بين أيديهم» ثم 
يستوقفونك عند ملاحظتهم لاحد هذه التغييرات. 


vr 


عندما ió‏ اللعة» يمكن لعبها في أزواج 

مثال : اقرا yal‏ وتعمد تغییر جمیع الكلمات» بينما 
يتابعك الدارسون. 

: دارس: آسف. لقد قلت : کل 

وكان يجب أن تقول: بعض. 


vt 


اللغة : تسمية الأشياء ووصفها والتعرف عليها. 
استخدام بعض الأسماء مثل (ساعة» مشطء 
منديل. .). 

الموضوع : استخدام بعض الصفات Je‏ (فضي . ذهبي» أزرق..) 
استخدام ضماثر الملكية مثل (ياء المتکلم وهاء الغائب 
وکاف المخاطب). 

المهارات : استماع وکلام. 

درجة التحکم : حر 

المستوی : الجمیع 


Giles e 


": صندوق كبير أو حقيبة كبيرة 


تاکد من جود أشياء صغيرة يمكن للدارسين معرفة 


أسمائها والتعرف عليها. 
يمكن وضع الأشياء في جيك بدلاً من الحقية أو 
الصندوق. 


۷۷ 


¿GUAL الوقت‎ 


ال عداد 


: جماعي للصف. 


تجزل في الفصل ملتقطاً عشرة أشياء صغيرة. اطلب 
من الدارسين نطق اسم الشيء قبل أن تضعه في 
الصندوق أو الحقيبة. ضع يدك في الصندوق وامسك 
أحد هذه الاشياء ولا تخرج يدك به. 

المعلم : ماذا في يدي؟ 

دارس : المشط. 

المعلم : لا. 

دارس ۲ : ساعة. 

المعلم : تعم. ١‏ 

عند هذه النقطة اتجه نحو الدارس الذي قال التخمین 
الصحيح وأعطه الشيء. وإذا استطاع دارس آخر أن 
يضيف إفادة جديدة خذها مرة SU‏ وأعطها لهذا 
الأخير. ويمكن لدارس ثالث إعطاء إفادة gl‏ 
صحيحة لكي يكسب الشيء. 

دارس ۳: هي ساعة فضية (یاخذ المعلم الساعة 
ويعطيها لدارس ۳). 

دارس 4 : هي ثمينة / ساعة يد. 

دارس © : هي سويسرية / يابانية . 

وفي نهاية اللعبة استغل ضمائر الملكية أثناء إعادة 
الاشياء إلى أصحابها. 


المعلم : لمن الساعة؟. 
دارس 1 هذه ساعتي . 
المعلم : خذ ساعتك. 


۷۸ 


e‏ عم يتحدث؟ 


: وصف الأشياء والناس وعلاقاتهم بعضهم ببعض 


وقرابتهم . 


: استماع وكلام وقراءة وكتابة. 


5 


حر 


: الجميع 


من ۱۲۰۰۰ دقيقة للإعداد الكتابي . 
من ۵ ۱۰ للاستماع والكلام في أزواج. 


del:‏ بعض العبارات التي تصف أحد الاشياء الموجودة 


في حجرة الدراسة كمثال للدارسين: 
(السبورة سوداء) 
(النافذة مفتوحة) 


: جماعي للصف. ثم في مجموعات أو في أزواج. 


v4 


الموضوع 
المهارات 
درجة التحکم : 
المستوی 


الوقت بالدقائق : 


الاعداد 


الاجراء 


أعمل اللعبة بنفسك. فكر في أحد الأشياء الموجودة 
داخل الفصل أو في صورة على الحائط ثم صفها. 
اطلب من الدارسين أن يرفعوا أيديهم إذا عرفوا ما 
تصفه لهم. اختر أحدهم ليقول التخمين. إذا كان 
تخمینه استيا اغب رالدارسين بذلك. 

- ثم كلفهم بإعداد وصف كتابي عن أشياء مختلفة 
يختارونهاء ويمكن أن یکرن ذلك واجباً منزلياً. ومن 
المفيد كتابة بعض المفردات التي قد يحتاج إليها 
الدارسون . 
هو/ هي س (لون) 
هو/ هي — (حجم) 
هو/ هي (شكل) 
مصنوع من — (مادة) 
پستخدم في س (غرض) 
هو/ هي ملك ل (شخص) 
ويمكن اختيار الأشياء المناسبة لكل مستوى. 


5 وأخيراً انتهيت 


اللغة- : معرفة اسم نشاط ما أو فعل معيّن عن طريق التمثيل 
الصامت. 

الموضوع : استخدام «كان» مع القعل المضارع ES)‏ تمسح) 
والإجابة بالنفي (لاء لم أكن أفعل) وبالإيجاب (نعم 
کنت. . .). 

المهارات : کلام 

درجة التحكم : إشراف المعلم 

المستوى 0 الجميع 


دقائق لكل. 


: اطلب من كل تلميذ أن يكتب اسم نشاط ما يمكن 


أداؤه بالتمثيل الصامت. ولا يخبر به بقية التلاميذ. 


: جماعي للصف 


اطلب من أحد الدارسین الحضور إلى مقدمة الفصل 
AN‏ 


الوقت بالدقائق: 


الإعداد 


الإجراء 


وإخبارك بهدوء ما سوف يقوم بتمثيله. ثم يمثل النشاط 
بدون أي كلام وعند الإنتهاء منه يجب أن يقول: 
وآه. . وأخيراً انتهيت». ثم يجيب على اسئلة بقية 
الدارسين. والدارس الذي يخمن النشاط ويعير عنه 
تعبيراً صحيحاً يأخذ دوره في التمثيل الصامت. مثال: 

دارس :١‏ (يمثل ویقول) آه. . واخیراً انتهيت. 

المعلم : والآن ماذا كان يفعل؟ اسألوه. 

دارس ۲ : هل كنت تمسح سبورة؟ 

دارس ۱: لاء لم أكن أفعل ذلك. 

دارس ۳: ولكنك كنت تمسح شيئاً. أليس كذلك؟ 

دارس :١‏ نع كنت أمسح us‏ 

دارس 4: هل كنت تمسح نافذة؟ 

دارس Y :١‏ لم ost‏ اسح نافذة . 


AY 


: إلقاء اسئلة باستخدام هل + ظرف + مكان (هل هي 


تحت الورقة؟) . 
تقدیم افتراحات پاستخدام : ۳ + فعل + شيء + 
حرف جر + مکان. هيا نضع الساعة في حقيبة احمد 


pss استماع‎ : 


بواسطة قائد 


: مبتدئون وفي التنويع متوسطون 


۵ دقيقة 


: بدون 


cial جماعي‎ : 


a‏ دارس أو دارسان من الفصل. ریتفق الصف إلى 
إخفاء شيء صغير. 


AY 


اللغة 


نوع الاتصال : 


الصف: هياء نخبىء هذه الساعة. 

لا نخبیء هذا القرش: 

هل نخبثه تحت صندوق الطباشير أو فوق هذا 
الرف؟ 
وعندما يتم [خفاء الشيء ناد على الدارس أو الدارسین 
واطلب منهما محاولة العثور على الشيء المخباء وذلك 
بالقاء اسئلة : 
الدارس ۱: هل هو في الجزء الامامي للحجرة؟ 


الصف : نعم. 
الدارس + هل هو فوق الخزانة؟ 
الصف Ni‏ 


: في المستوى المتوسط 


وذلك بان يقوم بإخفاء الشيء نصف الدارسين» 
ذلك بمثابة تبرير لطريقة الاسئلة. 

الدارس: هل ls‏ الجزء الخلفي من 
الفصل؟ . 


4م 


er 


ze 


مراجعة مفردات في موضوع معين. 
: الاستفار باستخدام الأسئلة . 
: استماع وكلام 


au: 


© 


gs ٠١-6 : 
لا شىء‎ : 


: آزواج 


يقف المعلم وأحد الدارسين» أو يقف دارسان معا آمام 
الصف. يختار المعلم أو الدارس شيئاً من مجموعة 
أشياء قد سبق دراستها ثم يهمس به لزمیله قاثلا: 
دارس١/‏ معلم: آنا آفکر في (رياضة) 

(رقم - اسم بلد - تاريخ - شهر - وقت - 
نشاط. ..( 


: الجميم 


ثم ينادي على دارس آخر في الصف ليخمن ما يفكر 
به . 

دارس ۲ : هل تستخدم كرة في لعبها؟ 
دارس ۱/ المعلم : Y‏ 

دارس ۲ : هل هي «الفروسیة,؟ 

دارس ۱ /المعلم : Y‏ 

دارس ۲ : هل هي دالسباحةه؟ 

دارس ۱/ المعلم : نعم . 


كم 


: 4 
٩‏ | هل تعرف السیب؟ 2 


اللغة : تخمین سبب حدوث بعض الاشیاء رتعلیلها. 

الموضوع 2 : السؤال ب «لماذاء؟ 

نوع الاتصال : الإجابة باستخدام «اللام» أو «لان» أو «بسبب» ونفي 
الفعل الماضي ب «ماء (ما لعب - ما لبس۰۰۰) 

المهارات : کتابة واستماع وقراءة وکلام 


درجة التحکم : |شراف المعلم 


المستوی 2 : متوسطون 

الوقت بالدقائق: ۱۵-۱۰ دقيقة 

الاعداد : ورقة وقلم لكل دارس 
الاجراء : جماعي للصف | فردي 


قبل البدء في اللعبة اكتب مثالا على السبورة: 


سمس نمت أمس bg‏ هادثاً. لماذا؟ 
(لأني ذهبت إلى النوم مبكرا) 


AY 


ثم اطلب من جميع الدارسين كتابة عبارة کالمشال 
السابق دون أن All‏ عليها أحداً. على كل منهم أن 
يكتب ما فعله مع ذكر السبب كما هو مبين في المثال. 
بعد الكتابة اطلب من الدارسين واحداً lady‏ 
الحضور إلى مقدمة الصف وقراءة ما فعله فقط ثم 
" بسال : لماذا؟. 
وعلی بقية الدارسین أن یخمنوا السبب. والدارس 
الذي یستطیع أن يأتي بالتخمین المطابق لما في الورقة 
يأخذ درره. وهكذا. 
المعلم : (الدارس الاول سیخبرکم شيئاً. وسيسالكم عن 
السبب. استمعوا جیدا وحاولوا معرفة السبب). 
دارس: بر أخي شعر بمغص في بطنه أمس . لماذا؟ 
دارس+ : لانه لعب مباراة في الكاراتيه. 
دارس؛ : لاء (هو ما لعب مباراة في الکاراتیه). 
دارسم : لأنه لبس ملابس خفيفة. 
دارس؛ : لا (هوما لبس ملابس خفيفة). 
دارسء : لانه أكل بسرعة. 
دارس, : نعم . 
المعلم :> عد إلى مقعدك (دارس؛) 
وأنت تعالى إلى هنا. دورك الآن (دارس»). 
ملاحظة: يجب أن تكون الاسباب التي يكتبها 
الدارسون معقولة وليست صعبة gs‏ أو 


سخيفهة . 


AA 


0 


: معرفة الاماکن التي ضاعت فيها الأشياء عن طريق 


الاسئلة . 


: (هل بحثت عنها في . .؟ هل هي في . .؟) 
R‏ است‌خدام الظروف (فوق - تحت - آمام - خلف - عند - 


داخل. .) 
استخدام الماضي (LE)‏ والماضي المنفي Lo)‏ 


وجدت) 


E‏ استماع وقراءة وكلام 


إشراف المعلم 


: مبتدئون / متوسطون 


١150-٠‏ دقيقة 


del:‏ عددأ من البطاتات واكتب في كل منها اسم شيء 


wis,‏ مکاناً مناسباً له ويفضل استخدام بعض ظروف 

المکان . 

أمثلة: المحفظة - تحت المكتب / الجورب - في 
AM‏ 


اللغة 


الحمام / الصحيفة  Ge‏ الراديو / الکتاب - فوق 
الرف. 


: جماعي للصف 


اطلب من sof‏ الدارسین الحضور إلى مقدمة الصف 

ویختار [حدی البطاقات. ثم يقرأ ما کتب فيها بصمت 

(مثلا : المحفظة - تحت المکتب) 

ثم یقول للصف : 

ضاعت مني (المحفظة) بحشت عنها وما وجدتها. 

ثم يبدأ في الرد على الاسئلة التي يوجهها إليه بقية 

الدارسین» مستخدمين الظروف وحروف الجر والاماکن 

المختلفة. 

دارس ۲ : هل بحثت عنها فوق الرف؟ 

دارس ١‏ : نعم. بحثت عنها فوق الرف وما وجدتها. 

دارس ۳ : هل بحثت عنها داخل الخزانة؟ 

دارس :١‏ نعم. بحثت عنها داخل الخزانة وما 
وجدتها. 

دارس 4 : هل بحثت عنها في درج المكتب؟ 

دارس :١‏ نعم. بحثت عنها في درج المكتب وما 
وجدتها. 

(المعلم : اصبحت قريباً dar‏ 

دارس ۵ : هل هي في مكانٍ قريب من المكتب؟ 

دارس ۱ : نعم ae‏ 


الاجراء 


Y 
الذاحرة‎ 


=} 


اللغة : إعادة جمل كاملة. 

الموضوع : تذكر التفاصيل الدقيقة وتسلسلها. 

المهارات 3 استماع ركلام وقراءة وكتابة 

درجة التحكم : إشراف المعلم/ في المستوى المتقدم حر 

المتری : الجمیع 

الوفت بالدقائق: ه دقائق 

الإعداد 2 : ye‏ رسالة قبل الدرس مثل: 
لا تنس إحضار حقيبتي التي نیتها عندك ففيها أوراق 
هامة. وجدت في حقيبتك. التي أخذتها خطأ بعض 
الملاعق والشوّك والسكاكين. سانتظرك في الثالشة 
والنصف في سيارة iy‏ الباب الخلفي لقصر 
الحمراء . 

الإجراء : جماعي للصف 
سم الفصل إلى قسمين. ار الرسالة للدارس الأول في 

۹۳ 


كل صف لمدة نصف دقيقة. ثم أعط اشارة لكي ينقلها 
كل واحد إلى من يجلس بجواره بالهمس في الأذن. 
ثم يقوم الذي AG‏ الرسالة بنقلها إلى من يليه. وهكذا 
حتى الدارس الاخیر في كل صف. 

أولا: حَدّد الفريق الذي نقل الرسالة أسرع من الآخر. 

ثانيا: يكتب الدارس الأخير في كل من الفريقين 
الرسالة التي تلقاها. ثم يقف کل منهما ويقرأ ALA‏ 

في النهاية اقرأ الرسالة الاصليةء روازن بين الفريقين 
BEER‏ مضحكة. 


۹٤ 


y‏ ماذا تتذكر من هذه 
الأشياء؟ 


: وصف الأشياء والأماكن . 


: وفي تنویم (۱) الاعداد رصیغ الجمع (۳ la‏ و ٤‏ 


أقلام ونظارة واحدة) 


: رفي er‏ ۳( وصف كتابي . 


: استماع وكلام وكتابة وقراءة 


بوساطة قائد 


: مبتدثون/ متوسطون 


ه دقائق 


۳ Soi a OA 
جهز مجموعة من أشياء صغيرة أو صور لها مما يعرف‎ : 


الدارسون أسماءها. ثم ضعها على المكتب أمام 
Lou!‏ وتاكد من أنهم جميعاً يستطيعون رؤيتهاء 
ويمكنك أن تمسكها واحدة واحدة وتعرضها على 
التلاميذ لمدة ثوان. جهز قطعة من القماش أو ورقة 
كبيرة يمكن أن تغطي جميع هذه الاشیاه. 
سيحتاج كل دارس إلى قلم وورقة . 

o 


درجة التحكم : 
لمستوى 0 : 


الوقت بالدقائق: 





لا عداد 
5 


: جماعي للصف ثم عمل في أزواج 


ضع ۸-۰ أشياء على الطاولة أو علق ۸-١‏ لوحات 
على السبورة. قل للدارسين إنك ستختبر قوة 
ملاحظتهم وذاكرتهم . أعطهم GU ٠١‏ للنظر إلى الأشياء 
و/ أو الصور ثم us‏ بقطعة القماش. اطلب من 
الدارسين أن يكتبوا في ورقة العدد الذي یستطیمون 
تذكره من آمماء الاشیاء التي شاهدوها. لم اطلب 
منهم أن يقرأوا عليك ما كتبوا. المعلم: ماذا کتبت ؟ 
أو ماذا تتذكر؟ 

of Le‏ القماش أو الورقة واطلب من الدارسين 
مقارنة ما كتبوه بالاشیاء و/ أو بالصور: 


: الاعداد والجمع : عندما تريد أن يتدرب الدارسون على 


الأعداد وصيغ ga ¿el‏ أشياء uses‏ مكررة. 
نمثلا: ۳ حقائب و ؛ أقلام ونظارة واحدة. 


: الوصف: إذا كان الطلاب متقدمين يمكن أن تريهم 


حوالى ۱۵ Le‏ أو Lye‏ لها. ثم اطلب منهم أن 
يكتبوا ما يتذكرونء ويصفوا الاشیاء بالتفصیل. 
وللتسهيل يمكنك أن تريهم الاشياء واحداً بعد الآخر 
بدلا من عرضها عليهم مرة واحدة. وعندما يكتب 
الدارسون كل شيء یتذکرونه. يتبادل كل متهم ما كتبه 
مع جاره. ليقوم بتصحيحه له. بينما تريهم الأشياء أو 
الصور مرة ثانية . مثال: 

المعلم : ما هذا؟ 

دارس ۱ : مندیل. 


4 


Mas 


Nas 


المعلم : هل تذكره عبد الرحمن؟ 

دارس :١‏ تعم. 

المعلم : ماذا كتب عنه؟ كيف رصفه؟ 

دارس :١‏ كتب: (يقرأ ما ذكره جاره) كان أحمر 
وأخضر «yal ows‏ ومتوسط الحجم . . 

المعلم : هل هذا صحيح؟ 

دارس ۲ : لا. هو لم يكن أحمر. كان برتقالياً. 


المعلم : حسن.... 


و 


۳ البطاقات المتلائمة 


اللغة : التعلیق على البطاقات المتلائمة 
sola‏ کر 

الموضوع 2 الموافقة أو عدم الموافقة بطريقة Frigo‏ اسف (Nu‏ 

المهارات : استماع وکلام وقراءة 

Geol‏ : الجميع 

الوقت بالدقائق: من ۱۵-۱۰ دقيفة 

الإعداد : جهز مجموعة من ۲۰ بطاقة لكل مجموعة من 4 أو ه 
لاعبين (ومن الممكن أن يكلف الدارسون بإعداد 
البطاقات بانفسهم) في کل مجموعة ۱۰ آزوای كل 
زوج من البطاقات بينهما علاقة ما. كما في الأمثلة 
التالية : 


۱ - صورة: اسم . 
۲ - خريطة : اسم البلد . 


4A 


۴ - عنوان كتاب: اسم المؤلف. 


4 - سؤال: جواب. 

0 بلد: اسم العملة . 
سويسرا فرنك 
کویت دینار 
سعودية ريال 
آمریکا دولار 


م مجموعات / أزواج 


يجلس الدارسون في مجموعات من ٤‏ أو ه دارسين 
وتوضع أمامهم البطاقات مقلوية على ظهرها بحيث لا 
ترى الصورة أو الكلمة. 

یلتقط أحد اللاعبين بطافتین. إذا اعتقد أنهما 
متلائمتان يقول تعليقاً بسيطاً: «موافن». . . مثلاً. وإذا 
كانتا غيو ذلك يقول: ath‏ . انا لا أوافق» ثم 
يعيد البطافتین بعد أن يُطلع بقية اللاعبين عليهما. 

وإذا كان اللاعب الآخر موافقاً يحتفظ بالبطاقتين وله 
الحق في أخذ بطاقتين آخریین. أما إذا كانت البطاقتان 
غير متلائمتين فلا بد أن یلع عليهما بقية اللاعبين في 
المجموعة. ثم يعادا إلى نفس المكان الذي Gil‏ 
منه مامأ وياتي دور اللاعب التالي .۰ . وهکذا. 

وستمر ذلك إلى أن يتم توزیع کل الازواج من 
البطاقات واللاعب الحاصل على أكبر عدد منها هو 
الفائز. 
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الإجراء 


N GELES 00 
ES 


اللغة : إعادة عبارات بعد المعلم - تنمية الجملة. 

الموضوع : استخدام اسم الموصول (الذي ‏ التي)» واسم الاشارة 
(هذا ‏ هذه). وضمير الغائب زهو هي) وكذلك 
اتصال الفعل الماضي بتاء التأنيث (قتلث - (E‏ 

المهارات 2 : استماع وکلام 

درجة التحكم : قيادة المعلم 

المستوى : متوسطون 

الوقت بالدقائق: ۱۵-۱۰ دقيقة 


الإعداد Lei:‏ بعض العبارات التي يمكن تنميتها على غرار 


الآتي : 
Ww‏ هذا هو البيت الذي بناه أحمد. 
a‏ هذا هو الخبز الذي في البيت الذي بناه أحمد. 
/ هذا هو الفار الذي أكل الخبز الذي في البيت الذي 
٠‏ بناه أحمد. 


0 


هذه هي القطة التي قتلت الفار الذي أكل الخبز الذي 
في البيت الذي بناه أحمد. 

هذا هو الكلب الذي طارد القطة التي قتلت الفار الذي 
أكل الخبز الذي في البيت الذي بناه أحمد. 

هله هي البنت التي ضربت الكلب الذي طارد القطة 
التي قتلت الفار الذي أكل الخبز الذي في البيت SU‏ 
aly‏ احمد. ۱ 


۱- اطلب من الدارسین إعادة الجملة الاولی بعدك 
بطريقة جماعية مع زيادة الکلمات التي یسمعونها 
في مقدمة الجملة في کل مرة. 

۲ - انتقل إلى بقية الاجزاء المضافة بنفس الاصلوب. 
بان La‏ العبارة المطلوب إضافتها وید بها 
الدارسون الجملة ویکملوها حتی النهایة . 

۴ بعد أن یعرف الدارسون اللعبة اطلب من أحدهم 
أن يعمل اللعبة بطريقة فردية. وإذا Vest‏ اعط 
الفرصة لفیره. شجم آکبر عدد من الدارسین على 
إجراء اللعبة. 


المعلم هذا هو البيت الذي بناه أحمد. 

الدارس : هذا هو البيت الذي بناه أحمد. 

المعلم : هذا هو الخبز الذي في 

الدارس : هذاهو الخبز الذي فى البيت الذي بناه 
أحمد. 


JN] 


الإجراء 


tia:‏ هو الفأر الذي أكل 
: هذا هو الفار الذي أكل الخبز الذي في البيت 


الذي oly‏ أحمد. 


: هذه هى القطة التى قتلت 
: هذه هي القطة التي قتلت الفار الذي أكل 


الخبز الذي في البيت الذي بناه أحمد. 


: هذا هو الکلب الذي طارد 
: هذا هوالكلب الذي طارد القطة التى فتلت 


الفأر الذي أكل الخبز الذي في البيت الذي 


1 هذه هي البنت التي ضربت 
: هذه هي البنت التي ضربت الکلب الذي طارد 


القطة التى قتلت الفأر الذي أكل الخبز الذي 
فى البيت الذي بناه أحمد. 





١‏ | هل el‏ الملاحظة؟ 


aa‏ : حصر ووصف الأشياء والأماكن. 

الموضوع : وفي التنوبع الأول وصف مظاهر الناس. 

المهارات : استماع وکلام 

درجة التحكم : حر / y‏ 
المستوى 2 : مبتدئون / متوسطون 7 
الوقت بالدقائق: 8-7 دقائق / 
الإعداد V3‏ شيء / 
الاجراء : جماعي للصف 


أخبر الدارسین ألا ینظروا اسالهم ماذا dry‏ 
Kor‏ أن a‏ 5 والأثاث 
والصور التي على الحائط والنوافذ. . الخ. اطلب منهم 
Lat‏ وصف الأشياء التي یذکرونها. 
ولك أن تسألهم ارفا عما يستطيعون تَذكره في 
الشارع خارج المدرسة. 
vr‏ 


المعلم : فکر في الشارع خارج المدرسة. ماذا تتذکر؟ 
دارس :١‏ توجد أشجار. 

المعلم : نعم . هل هناك أشجار على جانبي الشارع؟ 
دارس :١‏ لا. لا توجد أشجار على الجانب الآخر. 
دارس ۲ : لا. هناك شجرة أمام محل البقالة. 


الدارسين أن يخرجا خارج الفصل , .ثم اشرح اللعبة 
واطلب من الدارسین أن یصفوا الملابس التي يرتديها 
الزمیلان اللذان خارج الفصل. ۱ 

ویمکنك أن تکتب على السبورة ملخصاً لما 
يقولونه. ثم اطلب من الدارسين اللذين في الخارج 
الدخول إلى الفصل ووازن بين ما قاله الدارسرن وبين 
الاصل . 


: اطلب إلى أحد الدارسين أن يغمض عينيه ويصف 


المظهر الخارجي لجاره. 


: قبل أن تشرح اللعبة للصف. اطلب إلى اثنين من 


١ تنويع‎ 


تنویع ۲ 


& 
السوالو الجواب 



































|١‏ نصف الصف يعرف 


: إلقاء أسئلة وإعطاء الاجوبة 


: مع بعض التعبيرات مثل: تقريباً - تماما - لاء ليس 


تماما 


استماع وکلام 


., 


: حر 
: الجميع 


: من ۱۰-۵ دقائق 


: للعمل الجماعي للصف تجهز UY‏ صور بحجم 


صفحة المجلت وتكون صوراً th‏ بدون تفاصیل . 
إلى - 5 صور لكل اثنين أو مجموعة من الدارسین. 


: جماعي للصف / في مجموعات / أزواج 


أنت أو دارس أو مجموعة من الدارسين ينظرون إلى 


¥ 





الإجراء 


الصورة التي لا يراها بقية الصف. والذين Y‏ يرون 
الصورة يحاولون معرفة محتواها عن طريق إلقاء 
الأسئلة . 

ويمكن إجراء اللعبة لعدة مستويات. في المستری 
المبتدىء يمكنك أن تقول: «يوجد رجل في الصورة» 
ثم تسأل: 

المعلم : ماذا یفعل؟ 

الصف : هل يجري؟ 

Y : المعلم‎ 

الصف: هل يسبح؟ 

وفي المسنويات المتقدمة» یمکنك استخدام صور 
أكثر تعقیداً ais‏ ولا تقدم أي مفتاح عن محتواها: 
الصف: هل هو داخل الغرفة؟ 

المعلم: لاء ليس تماماً. 

الصف: هل هو خارج الغرفة؟ 

المعلم: نعم, لكن يوجد منه جزء إلى الداخل. 
الصف: هل هو الباب؟ 


۱۷ اختبر معلوماتك 


: أي سؤال عن حقيقة من الحقائق والاجابة Les‏ 
: قراءة 

: فيادة المعلم 

: الجمیم 


من ۱۰ - ۲۰ دقيقة. 


: جهز بطافات صغيرة. اکتب ٠١‏ أسئلة على عشر 


بطاقات وأجوبتها على عشر آخری. مثل: 
أ - معلومات عامة: 
۱ - أين بيت الله الحرام (الكعبة)؟ مكة المکرمة 


۲ -أين المسجد النبوي؟ المدينة المنورة 
۳- این المسجد الاقصی؟ القدس 
٤‏ - أين المسجد الاموي؟ دمشق 
© -أين مسجد قرطبة؟ أسبانيا 


۱۰۹ 


5- من آول الخلفاء الراشدین؟ آبو بکر 
ب أمئلة للفکاهة : 
۱ من القائد العربي الذي كان يرتدي آکبر حذاء؟ 
١‏ اکبرهم Lu‏ 
pole Y‏ تحصل عندما يأخذها لك أحدهم؟ 
الصورة 
y‏ الفرق بين الفيل والكفيل؟ الكاف 
ج ‏ التأثير والتحويل: 
١‏ ماذا یحدث لو أضفنا اللون الازرق إلى الاصفر؟ 
يتحول إلى اخضر 
۲ ماذا يحدث لو وضعنا بيضة نيثة في ماء يغلي 


5 دقائق؟ 


تتحول إلى مسلوقة 


: أزواج/ فردي 


وضح ضرورة تلاؤم الاسئلة مع أجوبتها المناسبة. 
ياخذ كل اثنين من الدارسين مجموعة من الامثلة 
والاجوبة . Gilly‏ يستطيسع en of‏ أكبر مجموعة 
متلائمة (السؤال وجوابه) یکون الفائژ. 


الاجراء 


ze) 


: إلقاء et‏ 
: استماع وكلام 
: > قيادة المعلم / قيادة الدارسین 


: متوسطون | متقدمون 


۱3-۰ دقيقة 


: لا شىء 


قل خبراً قصيرأء واطلب من الدارسین أن يسألوك عنه 
وتعطي إجابات مناسبة من عندك. 


مثال: 
e‏ رأيت أمس uw‏ قدیماً. 
w‏ أين رأيته؟ 


1 جاء إلى منزلي. 


yv 





تم هل تناولتما الغداء؟ 
۳ 
رح من أعد الطعام؟ 
e‏ آنا. 
o‏ ماذا اعددت؟. . 
بدايات لموضوعات : 
- اشترى صديقي سيارة جديدة. . 
- نسيت أمس حقيبتي . . 
- قضيت عند جدي إجازة مدهشة . . 
(يمكن لبعض الدارسين القيام بدرر المعلم في 
اللعبة) . 


0 


اللغة : معرفة الأشياء والأماكن والشخصيات عن طريق إلقاء 
Y‏ 
دهل هى حشرة نافعة؟) 
دهل توجد في بلادنا؟» 

المهارات ۱ استماع وكلام وكتابة 

درجة التحکم : برساطة قائد . 

المستوى : الجميع 

الوقت بالدقائق: خمس دقائق لكل مسابقة 

الإعداد : ورقة وقلم لكل منْ الفريقين 

الإجراء : جماعي للصف / فرق متنافسة 


تسم الفصل إلى فريقين أ» ب. واطلب من كل فريق 
أن يختار قائداً له. وعلى قائد كل من الفريقين أن 
يبحث مع فريقه مفترحات بقائمة من أسماء الحيوانات 
والأماكن والشخصيات الهامة التي درسوهاء ويسجلها 
في ورقة . 


۱۱۳ 


مشل: النحلةء الصحفي » أحمد e ¿e‏ الأهرام. 
مکی عنترة؛ . . 


وعلی احد الفریقین أن يصل إلى معرفة اسم الشيء أو 
الشخصية عن طريق سژال الفریق الاخر ما لا يزيد عن 
۰ سؤالاً تکون اجاباتها نعم أو لا. فإذا استطاع 
الفريق معرفة الشيء تحتسب له نقطةء وان لم يستطع 
معرفة الشيء تحتسب نقطة للفريق الاخر. والفريق 
الفائز هو الذي يحصل على أكبر عدد من النقط. 

وقائد الفريق (أ) يبدأ بإعطاء (مفتاح) عن الشيء الأول: 


دارس ١‏ من فریق 1 : الشيء الأول عبارة عن حشرة. 

دارس ١‏ من فريق ب : هل هي حشرة كبيرة؟ 

دارس ۲ من فریق أ : لا. (واحد). 

دارس ۲ من فريق ب : هل هي حشرة موجودة في 
بلادنا؟ 

دارس ۳ من فريق] : نعم. QU)‏ 

دارس ۳ من فريق ب : هل هي حشرة تعض الناس؟ 

دارس 4 من فريق أ : لا (ثلاثة). 

دارس 4 من فريق ب : هل هي تصنع العسل؟ 

دارس ه من فریق أ : نعم. 

دارس ه من فريق ب : هل هي النحلة؟ 

المعلم نعم. نقطة للفريق (ب ). والآن 
یبدا فريق (ب) بإعطاء 
(المفتاح) لفریق (). 


ملحوظة: رغم أنه من المستحب ترك قائدي الفريقين 
يتصرفان بإعطاء (المفتاح) في بداية اللعية 
و الاسم) في نهايتها إلا أن للمعلم حق 
التدخل بين الحين والحين لتصحيح إحدى 
الحقائق أو الأخطاء اللغوية الصارخة. 


EES 


اللغة : استخدام حصيلة الدارس من المفردات في الإجابة عن 
الأسئلة . 

نوع الاتصال gles:‏ النمط الآتي : «اظن أنها ستکون. . »ديمكن 
أن تكون. ..2. 

المهارات 2 : استماع وكلام 

درجة التحكم : بوساطة قائد 

المسترى 2 : مبتدئون 

الوقت بالدقائق: ٠١-١‏ للعمل الجماعي e-1‏ للعمل بازواج. 

الإعداد : ١‏ تحتاج إلى طباشير وسبوزة 
Y‏ ورق وأقلام لكل دارس. 

الإجراء : عمل جماعي للصف يقود إلى عمل في أزواج lu‏ 


برسم على السبورة ثم اسال: 


Y‏ (استمر في الرسم) 

منزل؟ 

لا. ليس تماما (استمر في الرسم) 
محل؟ 

نعم. لكن ماذا يحدث؟ 

هناك شجرة. 

Y 

نار. المحل يحترق. 

نعم والآن من هذا؟ 


صاحب المحل. 


المعلم : 
الصف : 
المعلم : 
الصف : 
المعلم : 
الصف : 
المعلم 3 
الصف : 
المعلم : 
الصف : 


المعلم : 


يمكن للدارسين عندئذ إجراء هذه اللعبة في أزواج. 
واحد يرسم والآخر یوجه إليه الأسثلة . 


1 


vt‏ هل يمكنك أن ترسم 


منلي؟ 





اللغة : تصحيح› نقد باستخدام الصفات واسم التفضيل. 
الموضوع : نها أكثر س 5 
«لیست ‏ تماما 
هذا أفضل. 
المهارات 2 : استماع وكلام 
درجة التحكم : إشراف المعلم 
المستوى 2 : مبتدئون / متوسطون 


١6-٠‏ دقيقة 


: ١-سبورة‏ و/ أو جهاز العرض فوق الرأس. 


۲-وللعمل في آزواج: Gay‏ وأقلام وممحاة لكل 
واحد. 


: عمل جماعي للصف يقود إلى العمل في أزواج. 


ارسم أو اطلب من أحد الدارسين أن يرسم صورة على 
السبورة (انظر الصورة أ). اطلب من أحد الدارسين أن 


۱۳ 


الوقت بالدقائق: 


الا عداد 


الاجراء 

















يرسم نسخة من الصورة المرسومة على السبورة 
(الصورة slaty «(e‏ نسخه للصورة شجع الصف على 
إعطاء تعليقات معينة مثل: (شكل ۳): 

الصف : رأمه أكبر قلیلا . 


الرجل ليست طويلة مثل الاصل 
جسمه اسمن 
هو أقصر قليلاً 


الثوب واسع جداً 

وجهه قبيح / أنفه كبير 

هذا أفضل 

جيد/ حسن 
dí‏ اعملاً ثائية بالطريقة المعتادة. على كل دارس أن 
يرسم صورة» ویأخذها بدوره إلى زميله ليحاول نسخها 
(برسم مثلها). (شکل 4). 


۱۳۳ 


_ ۲۲ | ما آغرب هذا المنظر! 


اللغة : تسمية الأشياء ووصفها 
sl‏ 
التعبير بعدم المعرفة دلا أعرف» 
دما عندي فكرة» 
في نوم : «هذا جزء من A‏ 
المهارات : استماع وكلام 
درجة التحكم : بوساطة قائد 
المستوى : مبتدئون ومتوسطون 
الوقت بالدقائق: ۱۵-۱۰ دقيقة 
الإعداد : جهز بعض الرسومات لمناظر غير مألوفة على بطاقات 
كبيرة أو لوحات. يمكنك استخدام جهاز العرض فوق 
الرأس . 
الإجراء 2 : جماعي للصف يقود إلى العمل في أزواج (اختياري) 
ارسم نماذج عديدة لأشياء غير عادية على السبورة أو 
عن طريق جهاز العرض فوق الرأس. اسأل: ما هي؟ 
۱۳ 


ومتی عرفها الدارسون أرسم أو وضح صورة الشيء 
نفسه من زاوية أخرى مألوفة. 


“ial; المعلم‎ 


o‏ : صورة وجه سيدة. 
المعلم : لا. ليس لها عينان ولا أنف. 
ت JA:‏ 


المعلم : نعم. صورة رغيف خبز إذا نظرنا من اعلی. 
اطلب من الدارسين إعداد أفكار خاصة بهم في بضع 
دقائق. ثم يسألون iu‏ الصف أو المجموعات الاخری 
وإذا لم يعرف الدارس الشيء يقول: «لا أعرف». 


: استخدم صوراً من مجلاتء يمكن أن تكوّن مناظر غير 


عادية لأشياء أو أجزاء منها تقصها بالمقص. إذا عرضت 
جزءا من شي ء «la‏ فعلی الدارس أن يقول: lia,‏ جزء 
من . .۰ .» 

مثال: الدارس : هذا جزء من دراجة. . . 


۱۳۰ 


ur 


E 


اللغة : استخدام إِنَّ و ستكون 

نوع الاتصال : هتافات الاستحسان (عظيم) 
هتافات الحسرة والاسف Ly‏ للحظ) 

المهارات 2 : استماع وکلام 

درجة التحکم : [رشاد المعلم 

المستوى 2 : مبتدئون/ متوسطون 

الوقت بالدفائق: ۱۵۰۱۰ دقيقة 

الاعداد : اجمع من ۲۰-۱۵ صورة لاشیاء من المجلات. ومن 
الممکن أن ترسمها (يمكنك استعمال صور لعبة 
«التوائم السعیدة» في الصفحة التالية). 

الاجراء : جماعي للصف / مجموعات/ آزراج 


يجب أن تعرض الصور على جمیع الدارسین وتعطیهم 
وقتاً bis‏ لمشاهدتها. اخلط جمیع الصور وضعها على 
المکتب مقلوبة روجهها إلى أسفل وظهرها إلى اعلی) 
حتی لا يراها آحد من الدارسین . 

۱۳۹ 


yl‏ اللاعبون بالدور إلى مكتب المعلم ليتناول کل 

منهم صورة بيده. وقبل أن يمسكها يتنبا پما ستكون. 

ويعلن ذلك للصف. فإذا كان توقعه صحيحاً يحتفظ 

بالصورة. وإذا كان خاطاً يعيد الصورة مقلوبة تحت 

مجموعة الصور. 

دارس,: «إنها ستکون آلة کاتبةه. ولاء يا للاسف. 
هذا خطأ؛. وعلى کل دارس أن یقول «أضعها 
تحت الصوره ویضم الصورة تحت الصور 
الاخری. 

دارس»: «إنها ستکون مسجدأه نعم. هي لي . عظیم. 


۱۳۷ 


اللغة : وصف صور الأشياء والأشخاص. 
المهارات : استماع وكلام . 

درجة التحكم :> 

المستوى 2 : متوسطون 


الوقت بالدقائق: ١9-٠١‏ دقيقة. 


الإعداد E‏ اجمع من المجلات by ۲۰ - ۱١‏ لاشیاء معينة أو 
yaad‏ الأاشخاص . ویمکنك La!‏ أن تقوم برسمهاء 
بحيث تكون لكل شيء أو شخص صورتان متطابقتان. 
ضع الصور في Gb‏ ومعها تعليمات اللعبة. سجل 
عدد أزواج الصور. تتطلب اللعبة مجموعة من الصور 
لكل اثنين من الدارسين. ١‏ 
(يحسن لصق الصور على بطاقات متسارية في 
المساحة) . 


۱۳۸ 


الإجراء : أزواج 
الهدف هو أن يعمل لاعبان مع بعضهما ليجمعا الازواج 
المتطابقة. يجب أن تخلط الصور وتوضع مقلوبة 
(وجهها إلى أسفل وظهرها إلى أعلى) على هيئة کوم» 
حتى لا تظهر الصور للاعبين. 
كل لاعب ياتي في دوره ویاخذ بطاقة دون أن يريها إلى 
الآخر ثم يصف كل لاعب صورته التي على البطاقة 
دون أن يدع الآخرين يرونها. 
ویمکن أن يسال كل من اللاعبين زميله بعض الاسئلةء 
فإذا قرر أن معهما زوجاً متمائلاً من الصور وضعا 
الصورتين على المنضدة. فإذا كانت الصورتان متمائلتین 
فعلا وضعاها be‏ وان لم تکونا كذلك أعاداها إلى 
BER‏ 


۱۳۹ 





























per 


ot (A) 





۱۳۱ 





fey eed ¡Pr fh 


Y‏ أستمع إلى الوصف 
وارسم 


: وصف الصور - القاء AT‏ عقد مقارنات. 
:ا تك تشجيع - ثناء ومدح - نقد . 


: استماع وكلام وفي التنويع قراءة وكتابة 


. 


: حر 
: متوسطون | متقدمرن 
: ۱۵۱۰ دقيقة 


: اختر بعض الصور من المجلات بحيث تشتمل على 


أشياء مختلفة. ويجب أن تكون الصورة في مساحة 
مناسبة وواضحة. ويفضل ألا تشتمل الصورة على 
أشخاص. ويستحسن أن تكون الأشياء عجيبة وغريبة. 

ويمكن أن تكون اللعبة محدودة وبسيطة إذا كانت 
الصورة خطوطها بسيطة غير معقدة كما في الصورة رقم 
ch‏ ويمكن Lat‏ أن تكون pst‏ عمقاً وتفصيلاً (كما في 


۱۳۲ 


- 


الصورة «ب») لكل اثنين من الدارسين قطعة ورق وقلم 
رصاص. 


أزواج 


يصف أحد الدارسين الصورة لزميله الذي يحاول أن 
يرسمها معتمداً على هذا الوصف دون أن يرى الاصل. 
مثال : (صورة أ) (شكل 5). 


در : توجد طاولة مربعة في وسط الصورة. 
y‏ : اهنال في هذا المکان. 

ده : نعم إلى أسفل قلیلا. حسن. هنا. 
دم 1 هل هي هكذ!؟ 


د : لا ليس تماماً. ie‏ طويلة. 
وبعد 3 يبذل كل من الزميلين جهدهما هي اخراج 
رسم متقن قدر الامکان. يوضع الاصل إلى جوار 
الصورة المرسومة» ثم تبدأ المقارنة بينهنما. 


y‏ یاه. أرجل الطاولة طويلة جدا. 
۳ قلت لك هذا. وانت لم تغیرها. 


: هذا التنويع يضيف إلى اللعبة الكتابة الوصفية . 


يُعطى كل دارس صورة ليعبر عنها كتابة. فإذا تمت 
كتابة الأوصاف يتبادل كل زميل مع الآخر الوصف الذي 
أعده ويحاول كل دارس أن يرسم الوصف الذي كتبه 
زميله بدقة وعندما تكتمل الصورتان تقارن بالاصول ثم 
تناقش الاختلافات . 

(الاختلافات بين الصورتین في صورة «ب») (شكل (Y‏ 
* المراة pol‏ في السن. 


۱۳۳ 


er 


شعرها أطول. 

تمسك A‏ بيدها اليمنى وليس اليسرى. 

الرجلان يجلسان على الارض وليس على المقعد. 
الاولاد يلعبون كرة القدم وليس بالارجوحة. 

الرجل يرتدي by‏ عربیا والسيدة ترتدي فستانا 
طويلا. 


۱۳ 


* + Qe«—q)$ ¥ 


ف ابحث من الاخلاات | 


al‏ : وصف صور الأشياء والأشخاص. 

الموضوع : إلقاء أمئلة - صيغة المضاف إليه واسم التفضيل. 
نوع الاتصال : عقد مقارنات 

المهارات : استماع وكلام 

درجة التحكم :> 

المستوى : متوسطون / متقدمون 


ús» ۱۵ ۵ 


الا عداد : سیحتاج كل اثنين من الدارسین إلى صورتین متطابقتین 
لکن تختلفان في بعض المواضم. ۱ 
ome)‏ ني حالة إجراء اللعبة لدارسين متقدمين ol‏ 
تكون الاختلافات عديدة ودقیقة) . 

الإجراء : آزواج 


تم الفصل إلى أزواج. (إذا لم تكن الصور BUS‏ 

یمکن لبقية الدارسين أن یلعبوا لعبة ری بطريقة 

الازواج أيضاً) . 

یاغذ كل لاعب صورة ولا يرى صورة زمیله. ثم يبدأ 
۱۳۰ 


كل لاعب في وصف صورته و/ أو يسأل اسئلة عن 
صورة زميله. والهدف عثور اللاعبين على الاختلافات 
بين كل صورتين. أخيراً توضع الصورتان متجاورتين 
للمقارنة بینهما ومناقشة الاختلافات. 


:_انسخ Ly‏ أو شفه (يمكن الاستعانة بالصور 


الكاريكاتيرية في الصحف) ثم اعمل نسخة أخرى وأجر 
فيها ۷ أو ۸ تغييراتء ويمكن ذلك بحذف van‏ 
الأجزاء من الاصل أو إضافة أجزاء دقيقةء أو بعمل 
بعض التغبيرات على المحتوی. ثم تعرض الصورتان 
على بطافتین كبيرتين أو جهاز العرض فوق الرأس أو 
بتصويرهما على أوراق (انظر الشكل رقم ۸). 

يدرس اللاعبون الصور. وبمجرد أن يرى أحدهم 
اختلافاً يذكره للصف. , 

نفي الصورتين ص ۱۳۷ نلاحظ الاختلافات التالية: 

١‏ أذنا القرد الصغير أكبر. 

۲ تظهر اليد اليسرى للقرد الكبير. 

۴ القرد الكبير فى يده موزة. 

£ - عجلة السيارة أصغر. 

ه ‏ الجبل pail‏ قلیلا. 

٩-رأس‏ الرجل بدون عقال. 

Y‏ - مقدمة السيارة بدرن المصباح الکشاف. 

إذا كان الدارسون أكثر تقدماً بطالبون LES‏ الاختلافات 
التي یلاحظونها في ورقة قبل المناقشة الشفهیة. ویمکن 
للدارسين لعب هذه اللعبة في آزواج باستخدام صور 


من زسمهم . 
۱۳۹ 


er 

















| rc هل‎ | 1 


a وصف مظاهر الناس وحركاتهم باستخدام «کان»‎ : au 
الفعل المضارع.‎ 
(كان يقف في المحطة).‎ 

المهارات 2 : استماع وكلام 

درجة التحكم : حر 

المستوى : متوسطون / متقدمون 

الوقت بالدقائق: ١9-٠١‏ دقيقة 

الإعداد del:‏ صورة لمنظر شارع مزدحم. ومن الافضل أن تکرن 
الصورة كبيرة بحيث يراها الدارسون في آخر الفصل . 

الإجراء : جماعي للصف 


قبل إطلاع الدارسين على الصورة. اسال إذا كان 
أحدهم قد شاهد حادئة ما أو جريمة في الطریق» ناقش. 
محهم الصعوبات التي تواجه شاهد العيان. ثم قل لهم 
إنك ستطلعهم على صورة شارع لمدة ثوان قليلة. وان 


۱۳۸ 


عليهم أن يتذكروا تفاصيلها بعد ذلك قدر استطاعتهم . 
إذا كانت الصورة كبيرة وواضحة. اعرضها عليهم وأنت 
في مكانك أمام الصف. اما إذا كانت صغيرةء فيمكنك 
المرور ببطء بين الصفوف وعرضها عليهم من قرب أو 
استعمل الفانوس السحري لعرض الصورة مكيرة. 

اخف الصورة ثم اطلب من الدارسين أن يخبروك عما 
شاهدرا. يمكنك أن تساعد الدارسين بالتلقين أو بأسئلة 
تفصيلية AR‏ لزم الامر. 

مثال : 

7 : ماذا شاهدت في الصورة؟ ماذا یمکن أن تتذکر؟ 
yo‏ : رجل. 

e‏ : نعم ماذا كان يفعل؟ 

د : كان واقفاً في المحطة. 

1 : هل كان هناك شخص آخر واقفافي المحطة؟ 
د : نعم ولد. 

e‏ : هل تتذکر ماذا کان يلبس؟ 

m‏ كان الولد يلبس ثرباً أبيض. 

alle هل كان يلبس‎ : e 

m‏ : لا. تذكرت. كان يلبس ثرباً أزرق. 


۱۳۹ 





ner 7 
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E 


: وصف الطريق وذكر الاتجاهات (يمين ‏ يسار - شرق - 


غرب). 


: استخدام فعل الامر el)‏ - واصل السیر - اعبر 


الشارع ). . 
راستخدام مفردات الاماکن (مستشفی - حديقة - میدان 
- تقاطم . ۰). 


. استماع وكلام وکتابة‎ A 


إشراف المعلم. 


: مبتدئون / متوسطون 
٠:‏ ۱۵-۱۰ دقيقة. 


: مخطط بسيط لحي (على ورقة كبيرة أو على السبورة) 


فيه شوارع رئيسية وأخرى فرعية. وميدان وتقاطعات 
وإشارة مرور وقنطرة ومدرسة وحذيقة ومستشفى 
ومحطة. في مواضع متفرقة من المخطط وتاخذ 
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آشکالها الرموز A|‏ ب. ج ده وترقم أركان المخطط 
الأربعة ب ۰۱ ۰۲ ۳ 4 (انظر الشكل رقم (A‏ 


to:‏ أزواج من الدارسین. 


يتقدم أول اثنين من الدارسين. يقوم دارس ١‏ بوصف 
الطريق لدارس ۲ من نقطة ۱ إلى أحد الاماكن أ أو ب 
أو ج أو د يحددها المعلم له دون أن يعرفها زميله 
(يكتب المعلم العدد والحرف على بطاقة ويريها للصف 
كله دون الزميل الذي سيقوم برسم خط السير على 
السبورة) . 

ويقوم دارس ۲ برسم خط السير على السبورة من نقطة 
البداية حتى النهاية. 


" مثال: 


دارس ۱ : سر إلى التقاطع 

ثم اتجه إلى اليمين وسر إلى المیدان. 

واتجه إلى الیسار عند إشارة المرور. 

وسر حتی تصل إلى الحدیفة. ۰ _ 
وبعد وصرله يكتب اسم المکان فرته: محطة أو 
مستشفی أو مدرسة أو حديقة. . 
يتجه المعلم بعد ذلك إلى النين آخرین من الدارسین 
لییدا من نقطة أخرى ویتهیا فى مكان آخر... ٠‏ 
وهكذا. ١‏ 


1 
الصوت 


۷ هل تمرف سول 


اللغة : تسمية الناس والاشیاه. 

dsd انررم‎ 

نوع الاتصال [7 نن أنا؟ أو وما هذا؟». 

المهارات استماع وكلام 

درجة التحكم : إرشاد المعلم. 

gy!‏ : مبتدثون 

الوقت بالدقائق: ۱۰-۰ دقائق. 

الاعداد. ٠‏ : تحتاج إلى قطعة قماش لتغطية العين (منديل Cee‏ 
الإجراء : جماعي للصف 


غط عين أحد الدارسين. أشر إلى دارس آخر للحضور 
إلى مقدمة الفصل والوقوف في هدوء أمامه. ثم يبدا 


في الحديث معه . 
مثال : 
دم من آنا؟ 


vío 


أحمد. 
لا. استمع (يلقي أي شيء يحفظه 
كحوار أو نشيد أو مكل. .) 


. ER 
ما هذا (يسقط شیثا على المكتب).‎ 
. مفتاح‎ 


Y‏ استمع مرة أخرى 
(یسقط الشيء مرة (GU‏ 


نعم . 
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Ir‏ مسجل العجائب 


اللغة : اعرف على الاصرات ووصفهاء وحكاية وقائع وسرد 
أحداث. 

المهارات 2 : استماع ركلام 

درجة التحكم : إرشاد المعلم 

المستوى ; الجميع 

الوقت بالدقائق: ۳۰-۲۰ دقيقة 

الإعداد : قم بتسجيل بعض الاصوات المختلفةء أو اطلب من 
الدارسين أن يسجلوا) . 
(كما سيوضح في إجراء اللعبة). 

الإجراء : جماعي للصف / مجموعات 


المثال الأول: أصرات مجردة. 
باب يفتح ثم يغلق - صوت محرك سيارة يبدأ في 


۱:۷ 


العمل ثم تتحرك السيارة بعيداً - تليفرن يرن وترفع 
السماعة - صنوت جرس ماعة حائط - آرض تكنس 
بالمکنة - خزانة ملابس تقفل - شخص یسمل . 
(يدار الشریط وتلقی الاسثلة فور سماع الصوت) 
تتضمن الاسئلة : 
> المعلم: ما هذا (يستمر الشریط في العمل) 
هل هر ؟ (وبعد انتهاء الصوت) 
هل كان صوت FL‏ ماذا کان؟ 
ماذا كان یفعل؟ ماذا كان یحدث؟ 
المثال الثاني : اصوات SA‏ 
لاستخدام الفعل الماضي. نحتاج إلى أصوات تمثل bat‏ 
AS‏ 
أ - صوت اران RT‏ ارات الماء. 
nn‏ - صوت تثاؤب - صوت حركة ومشي . 
ج- ورقة تسحب من الآلة الكاتبةصوت قلم 
يوقع . صرت ورقة تطرى . 
د - باب یفتح - تلامیذ يدخلون ‏ تلاميذ يجلسون. 
تتضمن الاسئلة : 
lila‏ حدث؟ 
ماذا جری؟ 
وإذا أريد استخدام الفعل المضارع یکون السوال: 


ماذا يحدث؟ 


المثال الثالث: Apel‏ في سياق 
تستخدم القصة الصرتية ني التدريب على المضارع 


VÍA 


والمستقبل . 

صوت موسيقى - يغلق الرادیو - باب یفتح - صوت ماء 
ورضوء - صلاة - رياح سيارة تیف - باب یفتح ویغلق - 
رقم أقدام تصمد السلم - صوت ALL‏ مفاتيح - باب 
یفتح رقع أقدام في الصالة - ذرج یفتح - صوت رنین نقود 
- صوت التسلیم لانهاء الصلاة - باب یفتح - صراخ سيدة 
صوت أقدام تجري - فتح واغلاق باب - صوت إدارة 
قرص التلیفون (۳ لفات) . 

ويكون هذا النوع من المواد ممتعاً إذا رُوعيَ الترکیز على 
غموض الاصوات والطرافة والضحك وعدم حشوها بنقاط 
لغوية كثيرة. 
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۷ 
الطلمات 


0 


إجابة الاسثلة - الموافقة وعدم الموافقة. 

La!‏ مناسبة لمراجعة مجموعات الکلمات المتجانسة: 
الالوات - القرابة العائلية ‏ الحیوانات - الادوات المنزلية 
.. الخ. 


: استماع وكلام وقراءة وكتابة. 
: إرشاد المعلم . 
: مترسطون / متقدمون (في التنويع). 


Bate: 


: أعد ۰ - ۱۵ مجموعة من الكلمات المتجانسة. في 


كل مجموعة LS‏ واحدة شاذة مثل: 

١‏ - حصان - بقرة - - سكين - سمكة. 
؟-أحمد ‏ علي زينب ‏ محمد عبد الله. 
-طبق - فول - تفاحة - رغيف ‏ عسل . 

؛ ‏ حافلة ‏ سيارة ‏ دراجة - سيارة نقل - قطار. 


\er 


٥‏ ۔ اخضر - اکبر - آزرق - آحمر - أصفر. 

5-أخ ‏ أب اخت ‏ جد خال. 

. المحرم - صفر - ربیع الثاني - يناير - شعبان‎ Y 

۸-جدة ‏ مكة ‏ الدمام - الریاض - أبها. 

٩‏ - بغداد - بیروت - الااسكندرية - الخرطوم - دمشق. 

٠‏ طه حسين - العقاد - توفیق الحکیم - أحمد امین 
- الجاحظ , 

(يجب أن تعکس GLAS‏ اهتمام الدارسین رشغفهم. 

ویجب أن تربطها علاقة خاصة. ویمکن تقدیمها علی : 

السبورة أو جهاز العرض فوق الراس أو لوحة ورقية). ٠‏ 








: جماعي للصف وأزواج 


يكتب الدارسون الكلمة الغريبة في المجموعة الاولی 
التي بظنون آنها تشذ عن بقية الکلمات ثم يطلب من 
كل اثنين منهم ذکر الكلمة الغريبة وبيان السبب. 

ثم يسال بقية التلاميذ: هل توافقون؟ الا توافقون؟ مع 
بيان السبب. 

ولا يجب أن يذكر المعلم الإجايات الصحيحة قبل أن 
تنتهي المناقشة. حتى aby‏ الدارسون المناقشة باللفة 
العربيةء ولانه قد لا تکرن هناك إجابة صحيحة واحدة 
ولیشجم الدارسون على أن یجدوا اکبر عدد من 
الاجابات الصحيحة مبدین الأسباب» ویمکن لكل 
مجموعة من الکلمات أن تبحث بنفس الاسلوب . 


: یمکن إجراء اللعبة للدارسین المنقدمین وبخاصة في 


مجموعات أو في أزواج. وفي هذه الحالة تختار 


tot 


الأجراء 


er 


الكلمات التي ليس لها علاقات ظاهرة. تطبع الكلمات 
للدارسين أو تقدم بجهاز العرض فرق الرأس أو على 
yl‏ 

مثال : 

سكين - طبق - صندوق - مسطرة - کرنب - قنيئة - آلة 
كاتبة - شاکوش - کتاب . 

وهدف اللعبة هو الاهتداء إلى طرق مختلفة Aral‏ 
أربع من الکلمات في كل مجموعة. 

ومن الجوهري أن يُسمَحَ للدارسین بالنقاش لتفسیر سر 
التصنيف , 

وهناك أسس عامة يمكن أن تتبع في التصنیف: 
الاستعمال أو الحجم أو السعر أو الشكل. 

وهناك أسس خاصة مثل : 

التواجد الجغرافي - المزروعات والمنتجات الصناعية - 
تکوینها من عدد کبیر من الحروف - التصتیف النحوي 
(المذکر - المؤنث ‏ الاسماء - الافعال. . .). 


joo 


YY‏ سلسلة الكلمات 





: السؤال وإعطاء الأسباب 

: استخدام «لماذا» و «لان». 
: استماع وكلام 

: إرشاد المعلم. 

: متوسطون / متقدمون. 

: ۱۰-۵ دقائق 

۶ شي‎ y : 


: جماعي للصف / مجموعات | أزواج. 


يقول كل دارس كلمة تتعلق بالكلمات التي أعطاها 
الدارسون الذين قبله أو تتصل بها. ويشترط أن تجري 
اللعبة بسرعة. يمكنك أحياناً التدخل بالسؤال: لماذا 
قلت..؟ 


wo‏ 2 ماء. 


مطر. 

Es) 

لماذا تقول «زرع»؟ 

لان الزرع يحيا Gee)‏ بالماء والمطر. 


صاري . 

رادیو. 

لماذا تقول رادیو؟ 

oY‏ الرادیو یحتاج إلى صاري. 


۱۰۷۲ 





: تسمية الأشياء وتعريفها. 


: قراءة وكتابة 
: إشراف المعلم وفي الازواخ > 
: الجميع 


: من ۳۰-۲۰ دقيقة للاعداد الكتابي والرسم . 


من ۱۵-۱۰ دقيقة للتصنيف والعرض على الصف. 


: اعد ثلاث مجموعات من البطاقات أو کلف الدارسين 


باعدادها رکل دارس يعد ثلاث مجموعات ممائلة) . 
أمثلة : 
أ بطاقة صورة ب بطاقة ١‏ جب بطاقة 
كلمة سهلة 0 تعريف أو عبارة 


١-صورة‏ أسد أسد ملك الحيوان 
؟ - صورة بیت بيت تعيش فيه 
۳-صورة كلب كلب Gite‏ مخلص لصاحبه 


أ بطاقة صورة ب بطاقة ج بطاقة 


كلمة سهلة تعريف أو عبارة 
4 - صورة امرأة امرأة يعتقد البعض أن 
مکانها البيت 
0 - صورة بقرة بقرة حیوان مستانس 
Las‏ 
de io‏ مفيد في الصباح 
Y‏ صورة شمعة شمعة تحترق في 


سبيل الغير 


زواج 

تسم الدارسين إلى مجموعات واعط لكل مجموعة 
دارسين عدداً Lio‏ من هذه الفثات الثلاث من 
البطاقات مخلوطة لكي يقوموا بتصنيفها (كل ثلاث 
بطاقات (las‏ الصورة ثم الكلمة ثم العبارة. 

والمجدوعة التي تنتهي أولا تعلن ذلك. يقوم مندوب 
عن كل مجموعة بعرض البطاقات المصنفة على 
الصف: الصورة اولا ثم بطاقة الكلمة ثم التعریف او 
العبارة» مع قراءة ما في البطاقات أثناء عرضها. 

يمكن إجراء هذه اللعبة في أزياج بتكليف كل دارس 
بإعداد عدد معين من البطاقات فى المنزل بنفی 
الاسلرب السابق. ثم يقوم بعمل اللعبة مع زميله 
بالتتاوب فی ub) weal!‏ دارس یصنفب البطافات التي 
آعدها زمیله) وفي النهاية یعرض کل دارس بطاقات 


yo4 


e 


الاجراء 


1 


: صياغة تسریفات عن أشياء أو اشخاص أو مهن . 
: مراجعة المفردات المدروسة. 
i‏ استماع وکلام . 


. 


حر 


: الجميع 


الوقت بالدقائق: ۱۰-۵ دقائق 
!لا als‏ لا شي ء . 
الا جراء : مجموعات 


اختر مجمرعتین من الدارسین متساویتین في العدد. 
يقول احد الدارسین في المجموعة الاولی تعریفاً لشيء 
أو لشخص. وعلى الدارس المقایل في المجموعة 
الاخری إعطاء الكلمة المناسبة. إذا كانت الكلمة 
صحيحة تأخذ المجموعة نقطة. بعد انتهاء المجموعة 


ae 


اللغة 
الموضوع 
المهارات 
درجة التحكم : 
المستوی 


الاولی من إلقاء التعريفات يدأ أفراد المجموعة الثانية 

تعريفاتهم ليجيب عنها الأفراد المقابلين في المجموعة 

الأولى . في نهاية اللعبة تحسب مجموع نقاط کل من 

المجموعتين لمعرفة الفائزين. مثال: 

دارس ١‏ من المجموعة الأولى : a‏ أربعة Jal‏ 
رسصنوع من 
الخشب . 

دارس ۱ من المجموعة الثانية : كرسي . 

المعلم : نقطة للمجموعة الثانية . 

دارس Y‏ من المجموعة الاولی: آرتف ۱۰ سیارات بيد 

واحدة. 
دارس ۲ من المجموعة الثانية : شرطي المرور. 
المعلم : نقطة ثانية لکم. 





اللغة : إعادة مفردات وتذكرها. 

الموضوع : استخدام صيغة الجملة الفعلية مع المفعول به 
(احب اللبن) 

نوع الاتصال : العطف باستخدام واو العطف 
النفي باستخدام دلكن ۱۷ : 
(هو يحب السبانخ لکن لا يحب البطاطس). 

المهارات 3 استماع رکلام . 

درجة التحكم: إشراف المعلم 

المستوى : مبتدئون ومتزسطون. 

الوقت بالدقائق: ۱۵-۱۰ دقيقة 

الإعداد : أعد عدة صور لاشیاء مثل: صور لحجرات مختلفة فى 
منزل أو صورة لشارع مزدحم أو حديقة . . 
ويمكن استخدام مفاتيح لفظية Vay‏ من الصور. 

الاجراء : جماعي للصف 


اعرض صورة مركبة أو مجموعة الصور على الدارسین. 


y 


اطلب من دارس أن يذكر شيئاً مما يشاهده في الصور. 
ثم اطلب من دارس آخر أن يذكر نفس الشيء ويضيف 
إليه شيعا آخر نما يشاهده. . . . 


ماذا تشاهد؟ 
أشاهد حجرة الجلوس. 
أشاهد حجرة الجلوس والمطبخ. 


أشاهد حجرة الجلوس رالمطبخ والحمام. 


ماذا تحب؟ (من الطعام) . 

أحب اللبن . 

احب اللبن والمربی . 

أحب اللبن والمربی والتفاح . 

أحب اللبن والمربی والتفاح واللحم . 


مثال ۱: 

المعلم 
دارس : 
ronda‏ : 
دارسم : 


مثال ۲ : 

المعلم : 
دارس١‏ : 
دارس؟ : 
دارسم 3 


دارس» : 


ملاحظات: * 


۱ - تزداد اللعبة صعوية باستخدام المفاتيح اللفظية 
وحدها حيث تدفع اللاعبین إلى تذکر آسماء الاشیاء 


دون موازرة بصرية . 

۲ -یمکنك إجراء اللعبة في موضوعات معينة مثل : 
(الطعام أو حجرات المتزل أو الالعاب. .) أو أشياء 
حية تضعها على مكتبك أو على لوحة 
الإعلانات. . 


vw 


: يمكن استخدام تراكيب أكثر تعقيداً: 


هو يحب السبانخ. 

هو يحب السبانخ لکن لا يحب البطاطس. 
هو يحب السبانخ والبطاطس لکن لا يحب 
الجزر . 

هو يحب السبانخ والبطاطس والجزر لكن 
لا يحب الخس. 


هو يلعب كرة القدم لكن لا بلعب كرة 
السلة. 

هو يلعب كرة القدم وكرة السلة لكن لا 
يلعب كرة الطاولة . 

هو يلعب كرة القدم وكرة السلة 

وكرة الطاولة لكن لا يلعب كرة اليد. 
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مثال ۳: 
دارس: ۱ 
دارس؟ : 
دارسم : 


دارس: : 


: 6 Ja 


دارس: : 
دارس۲ 


دارسم : 


er 


: استخدام بعض التعبيرات الاصطلاحية شفهياً في جمل 


من إنشاء الدارسين . 


: استماع وکلام. 


قيادة المعلم 


: متقدمون 


عشر دقائق 


: أعد عدداً من التعبيرات الاصطلاحية مثل: 


۰ م 4 
یعتمد على - يشرع في - یبحث عن - يسر من - 
يعدن باد ابض ال ٠٠‏ الخ 
واطلع عليها الدارسين في الصف لكتابة تعبيرات على 
منوالها. 


: جماعي للصف / فرق متنافسة 


نسم الفصل إلى فريقين أ: ب. اطلب من کل دارس 


118 


المهارات 


درجة التحكم : 


المسثوى 


الوقت بالدقائی: 


الاعداد 
, 


الإجراء 


أن يكتب فعلاً + حرف جر أو صفة + حرف جر. 

ويبدأ دارس من الفريق (أ) في قراءة التعبير الذي كته ثم 

يذكر اسم دارس من الفريق (ب) ليستخدم التعبير في 

جملة مفيدة في خلال خمس ثوان» بینما AN‏ دارس 

الفريق (أ) تنازلياً من ۵ إلى ۱. boty‏ للحصول على 

نقطة أن يبدأ سرد الجملة في غضون الثواني الخمس 

وكذلك أن تكون الجملة صحيحة. 

دارس الفريق أ ” : (ينادي) أحمد. ويعتمد علی». 
dus‏ اربعت EN‏ 

دارس الفريق ب : يجب أن يعتمد الطالب على نفسه 
في الدراسة. ٠‏ = 

المعلم : ممتاز. نقطة للفريق (ب). 

دارس من فريق ب : عبد الفتاح. «یشرع في». 
خمستة أربعة ER‏ 

دارس من الفريق أ : ستشرع الحكومة في بناء st‏ 

المعلم : عظیم . نقطة للفريق (). 

- دارس من الفریق أ : ولید: ويعجب بدم خمستء 

SE‏ ا ا ش 

دارس من الفريق ب : يعجب المدرسون بالطالب 
المجتهد. 5 

المعلم : الآن. نقطة ثانية للفريق (o)‏ 

دارس من الفريق ب : نادر. «يرضخ ل». خمست 
أربعةء ثلاثة. اثنان» واحد. 

المعلم : امف يا نادر. ضاعت التقطة . 


vv 


۳۷ القصص الخيالية 


: كتابة القصص باستخدام المحصول sr‏ للدارس - 


1 استماع وكلام وقراءة abs,‏ . 


- 


حر 


: متوسطون / متقدمون. 


ya sete 


۰ دفيقة . 


: يحتاج كل زوج أو جماعة إلى ۱۵ - ٠١‏ صورة تؤخذ 


من المجلات. يراعى أن تكون عن أماكن متنرعة 
وأشياء مختلفة وتتضمن شخصيات عديدة من الناس. 


: مجموعات/ آزواج / ثم جماعي للصف. 


هدف اللعبة هو تخیل أو تألیف قصة كاملة مبنية على 
الصور ولا يشترط أن تکون واقعية. ویجب على 


۱1۹ 


المهارات 


درجة التحکم ۷ 


المستوى 


الوقث: بالدقائق: 


Yi‏ عداد 
0 


الإجراء 


الأزواج رالمجموعات WI‏ القصة عن طريق 
المناقشة. وعندما تكتمل القصة تكتب أو تسجل على 
شريط. ثم تحكي القصص بعد ذلك للصف كله وتعلق 
الصور وفقرات القصص على الحائط. 


: بدلاً من إعطاء الازراج أو المجموعات منتخبات من 


الصور ضع ۵ - ۲۰ صورة على حائط الفصل. ثم 
اطلب من كل ائنین من الدارسين كتابة القصة متعاونين 
باستخدام المور في أي ترتيب يروق لهم. 
الانتهاء من ذلك يمكن ALS‏ القصص وسردها. ومزية 
هذا التنويع أن كل مجموعة ستجد bee‏ وتسلية في 
معرفة ما كتبته المجموعات الأخرى باستخدام نفس 
الصور. 


: بدلا من الاقتصار على استخدام الصور يمكن إحضار 


أشياء مثل: قطعة خيط ‏ مفتاح - عربة (لعبة) - صورة 


منزل عال ‏ صورة بنك - صفارة - كيس نقود أو 
محفظة . 


وتقوم. کل مجموعة. بتاليف قصة أو تمثيلية. ويجب..إن 
ترجم إلى كل LEY‏ ومحتويات الصور. 


ثم تعرض التمثيليات والقصص على الصف. 


توزع الصور والاشياء على الدارسين في كل مجموعة. 


يبدأ الدارسون في سرد قصة بحيث يأخذ کل واحد دوره 
في إكمال القصة. وعلی Gold‏ أن یکمل ما توقف 
عنده جاره» وعليه أن یستخدم محتوی الصورة أو اسم 
الشيء الذي معه في نقطة معينة من أحداث الجزء 
الذي يقوم باکماله من القصة. 

۱۷۰ 


Yar 


Tar 


تنویع ۳ 


a y 


: تأليف قصة بسيطة باستخدام المحصول اللفوي 


للدارسين. 


: التدريب على استخدام الروابط رلذلك - لان - لکن - 


عندئل. .). 


: استماع ركلام وقراءة. 


قيادة المعلم e‏ 


: متوسطون. 


ه دقائق لكل قصة. 


: اكتب حوالی خمس بدايات لقصص. مثل : 


ليلة el‏ الرادیو. .. 
في العطلة الماضية زرت بعض الأصدقاء. . . 
منذ أيام - ونحن نستعد للنوم - دق الباب علا 
شرطي . . . 
بعد ظهر أمس لعبت مباراة في كرة القدم . . . 
لفق 


المهارات 
درجة التحكم : 
٠‏ المستوي 
الوقت بالدقائق: 


الإعداد 


قسم الصف إلى فريقين أ» ب. ابدأ قصة ثم اطلب 
من دارس من الفريق (أ) أن يضيف إليها عيارة أو عدة 
عبارات ثم يقوم دارس من الفريق (ب) بإضافة عبارة 
أخرى بدوره وهكذا. اكتب القصة على السبورة 
(مصححاً ما قد يقع فيه الدارسون من أخطاء) إذا أخقق 
دارس في أن يضيف شیثاً إلى القصة انتقل إلى دارس 
من الفريق الآخر» وكل إضافة جديدة إلى القصة 
تحتسب لها نقطة. والفريق الذي يحصل على أكبر 
عدد من النقط يكون الفائز . 

قرر من البداية الحد الأدنى لعدد الكلمات التي تقبلها 
لكل تكملة للقصة (؛ أو ه او 5 كلمات). 

وإذا وصلت القصة إلى طريق مسدود أو اصبحت مملة 
اعط بداية جديدة لقصة جديدة ليبدأ الدارسون من 
جديد. 

ومن الممكن أن تعظي بعض الكلمات أو العبارات 


- المساعدة لاقتراح أحداث للقضة - ir Wis,‏ د الدارسین: 


بالروابط 0 

(لذلك ‏ لان - .. الخ) بين الحين والحين. 

المعلم : بعد ظهر امس لعبت مباراة في 
كرة القدم. .. (ملقنا: 
مطر...) 

دارس من الفريق أ : لكن السماء أمطرت مطراً 
غزيراً. ۱ 


\vY 


: جميل (يكتب على السبورة) 


لكن السماء أمطرت feo‏ 
غزيراً. 
أوقفضا اللعب وجرینا نحر 


المبنى . 


: (يكتب على البورة) عندئذ 


أوقفنا اللب وجرينا نحو 
المبنى . (ملقتاً: لاننا). 


: لاننا كنت جميعاً مبتلين تماماً. 


(یکتب علی السبورة amas‏ 
(ملقناً: الثالثة بعد الظهر). 


المعلم 


دارس من الفريق ب : 


المعلم 


دارس من الفريق أ 


المعلم : 


دارس من الفریق ب : كانت الساعة فى ذلك الوقت 


الثالثة بعد الظهر. . . الخ . 


وبعد تمام القصة اطلب من aot‏ الدارسین قراء‌تها علی 
v* US‏ الصف . 


avr 


Im. 


za‏ #: استخدام الصور البسيطة والرموز في تمثيل الكلمات 
والانکار. 

الموضوع : کتابة خطابات وتصص قصيرة وقراءتها. 

نوع الاتصال 

المهارات : قراءة وکتابة. 

درجة التحکم : إشراف المعلم. 

المستوی 2 : مبتدثرن. 

الوقت بالذقائق: 3 دفيقة Jal‏ القائمة : 
٠‏ دقيقة لكتابة القصة وقراءتها. 





7و1 





الإعداد : أعد قائمة ببعض المفردات التي سبق دراستها 
لاستخدامها في اللعبة. كما فى المثال التالي : 







اله مناد i‏ ال جا 


[EA 


و و وه بر =< | 


| تم y‏ ویقابل ال [AA‏ 


شكل وب 








الاجراء : جه‌اعي للصف. 
۱ -آخبر الصف أنهم سیتکرون ونيلة للاتصال 


۱۷۰ 


= 





اللغة : التعبير عن الحدث ني الماضي انا أخذتٌ نصت 
ریال). 
التعبير عن الحدث في المستقبل (أنا EL‏ 
ریال) . 
التعبير عن المنفي في المستقبل ‚dei Uh‏ 
التعبير عن الاستفهام المنفي (ألم آخذ نصف ريال؟). 
لمهارات ‏ ۰: استماع وكلام 0 
درجة التحكم : إرشاد المعلم. 
لمستوی : متدئون. 
لوقت بالدقائق: ۲ - ۳ دقائق لإجراء الحيلة. 
۰ دقيقة لجميع الدارسين لتعلم الحيلة في أزواج. 
لإعداد : هذه الحيلة تجد YU]‏ شديداً gil‏ صفار الدارسين 


وعلى العموم فإن كبار الدارسين Lat‏ يحبونها لإجرائها 
۱۷۹ 


في المناسبات مع الأبناء والإخوة الصغار والاخوات 
الصغيرات. 

تحتاج لأشياء صغيرة مسطحة (عملة معدنية أو قطعة 
ورق صغيرة. . ) تحتاج Lal‏ إلى أشياء أخرى كبيرة 
(كتاب أو طبق. . الخ). 


: جماعي للصف يقود إلى عمل في أزواج. 


شال: اعرض Lt‏ صغيراً على الصف حتى يراه 
الجميع ويتعرفوا علیه. ثم ضعه على الطاولة. أمسك 
الشيء الكبير حتى يراه الجميع ویتعرفوا عليه. 

ضع الشيء الكبير (الكتاب مثلا) على الصغير (عملة 
e‏ حتى يحجبه تماماً. عندئذ قل: «انظروا جيداً 
سالتقط العملة المعدنية (نصف ريال) دون أن ألمس 
(الكتاب)». 

2 أحد الدارسين للحضور إلى المكتب أو الطاولة 
لكي ينظر تحت (الكتاب). وعندما يفعل ذلك ويمسك 
به ويرفعه خذ (نصف الريال) ثم قل: th‏ احذت 


" (نصف الريال o‏ (الكتابغم. انت" الذي: 


لمست». 

اسال الدارسين إذا كانوا يحبون pl‏ هذه الحيلة لكي 
يجربرها على الآخرين. اطلب عدداً منهم (اثنين في 
كل مرة) لكي يحاولوا إجراءها أمام الصف ويقوم 
أحدهما بدورك . عندما یتاکد لك أن كل واحد قد تعلم 
العبارات والحركات. اطلب منهم التدريب عليها في 
¿e‏ ولمساعدتهم على ذلك يمكنك أن تکتب ما 


۱۸۰ 


الاجراء 


سيقولونه على السبورة. 
تحذير: لا تختر دارساً شديد الخجل لكي ينظر تحت 
(الكتاب) فقد يرفض. قل له مشجعاً: AG‏ انظر. 


1A1 


MH 


اللغة : إلقاء أسئلة وتأليف عبارات باستخدام (بعض) 
و (لا شيء). 


المهارات استماع وکلام . 

درجة التحکم : ارشاد المعلم . 

المستوری : مبتدثون. 

الوقت بالدقائق: ۳۰ - 6 دقائق العمل ألخيلة ‏ 

الا عداد 5 تحتاج al‏ علبتی „w‏ واحدة منهما تكون عملوءة إلى 
منتصفها باعواد الثقاب  les‏ ني ساعد يدك الیمنی 
Lo‏ مطاطي e‏ وتخفيها تحت كم القميص . والعلبة 
الاخری مملوءة ایضا إلى متصفها وموضوعة على 
المكتب أمامك . 
وللعمل في أزواج سوف تحتاج إلى الاشیاء السابقة 
لكل اثنين من الدارسين» وإذا تعذر ذلك فمن الممكن 

SAY 


أن تتيح لعذد معقول من الدارسين بالتدريب على اللعبة 
(الحیلة) . 


: عمل جماعي للصف يقود إلى العمل فو آزواج. 


امسك العلبة في يدك وهزها بقوة. 

المعلم : هل هناك أعواد في العلبة؟ 

الصف : نعم. 

المعلم ey):‏ إلى أحد الدارسين) هل 
تظن أن هناك اعراداً في العلية؟ . 

الدارس : تعم. 

المعلم : انتح العلبة وخذ الاعراد. أغلق العلبة. 
حسن. هل هناك أي عود في العلبة الآن؟ 

Y : الصف‎ 

المعلم : (هز/ حرك العلبة المغلقة بيدك اليسرى) 
هل هناك أي أعراد فيها الآن؟ 

Y : الصف‎ 

A!‏ إلى یدك اليمنى وحركها- 

7 سيظهر کانما هناك اصوات بداخلها. 

(بسبب الاصوات الصادرة من اعواد 
العلبة المخفية في الكم) 

الصف : لا. . نعم. . 

المعلم : (الان حرکها بيدك الیسری مرة وبيدك 
الیمنی مرة أخرى. راسال السوال في كل 
مرة. أخيراً میکتشف الدارسون of‏ لديك 
ib‏ في كمك فكها راسکها HG‏ 


۱۸۳ 


هل هناك أي آعراد في هذه العلبة؟ 
الصف : العم. 
المعلم N:‏ العلبة وأرهم ely‏ نحم 
هناك بعض الأعواد فيها. 
ثم أرهم العلبة الخالية) لا يوجد أعواد 
¿La‏ 
ple‏ دارساً أو دارسين كيف يقومان بإجراء اللعبة. 





۱۸ 


Yo 
الالعاب النقسية‎ 


۲ | القياس بمجرد النظر 


: صياغة تعبیرات (افادات) عن الاطوال. 


: استخدام بعض صيغ اسم التفضيل (اطول - اقص 


(الاطول - الاقص . 

استخدام الاضافة (خط احمد). 
استخدام آسماء الألوان. © 
استخدام التعبير (أعتقد) . 


: استماع وكلام / وكتابة (في العمل بازواج). 
۳ إرشاد المعلم. 


: مبتدئون / متوسطون . 


۲ ۳۰ للعمل الجماعي للصف. 
۰ دقيقة للعمل في آزواج. 


: للعمل الجماعي للمف تحتاج إلى سنبورة ولوسة كيرة أو 


جهاز عرض فوق الراس وطباشير ملون (4 أو ه ألوان) 
ومسطرة. للعمل في ازواج تحتاج إلى ورق وألوان 
ومسطرة. 


۱۸۷ 


اللنة 


الموضوع 


نوع الاتصال : 


المهارات 
درجة التحکم 
المستری 
الرقت بالدقائق: 


الاعد اد 


: عمل جماعي للصف يقود إلى عمل في أزواج. 


يقوم أربعة دارسين أو خمسة برسم خطوط مستقيمة 
على السبورة واحداً بعد الآخر. بحيث يكون كل خط 
بلون مختلف وطول مختلف (الافضل تكون في أطوال 
متقاربة) ويحسن أن تتقاطع الخطوط. اختبر الصف 
لكي يقرر أي الخطوط هر الاطول وأيها هو الاقصر. 


م أيها أطول الخطوط يا عبد الله؟ 
۰ - عبد الله : خط أحمد. 
e‏ مادا تعتقد يا منصور؟ 


ولكي تجعل الدارس يستخدم صيغة التفضيل اللكرة مع 
حرف الجر «من» (أطول من).. 


5 أعتقد أن الخط الازرق أطول 
من الخط الي . 'ماذا تعتقد 
يا أشرف؟ 
أشرف : ال eet‏ أن اللخط الازری 


ug! EN za 
وبعد مزيد من المناقشات اطلب من كل دارس أن‎ 
يكتب آراءه وأحكامه.‎ 
الخط الأخضر هو الأقصر.‎ 
الخط الأحمر أطول من الخط الأخضر.‎ 
. الخط الأبيض هو الأطول / أطول الخطوط‎ 
أخيراً قس الخطوط واکتب أطوالها بجانبها للمقارنة.‎ 


۱۸۸ 


الإجراء 


العمل في أزواج: 

كل دارس يرسم بالمسطرة عدداً من الخطوط المُلولة 
والمتقاطعة على ورفةء ويكتب تحت الخطوط مجمرعة 
من الجملء بعضها صحيح وبعضها خاطئ ٠‏ متضمنة 
العلاقات الطولية . 

الخط الاحمر أطول من الخط الاخضر. 

الخط البني أطول من الخط الأسود. 

الخط الاخضر pail‏ من الخط البني . 

الخط البني هو الاطول. 

الخط الاحضر هو pail‏ الخطوط : 

ثم يتبادل اللاعبان قطع الورق» لیحکم کل مستلم 
للورقة بواسطة النظر نقط أي العبارات صحيحة وأيها 
خاطئة . 
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۹۹ 
vA 
> 


۳ 





الفتاة الشابة والسيدة 





العجوز 


; التعرف على الملامح والصفات الشكلية في الصور. 
: نمییز أجزاء الجسم. 
: هذا انفها/ هو الانف. 


هذه عینها / هي العین. 
هناك فرص لاستخدام بعض عبارات الدهشة: يا 
للعجب ek‏ . .!!.. 


: استماع وکلام . 

: ارشاد المعلم 

: متوسطون / متقدمون 

: ۲۰۵ دقائق. 

: شريحة أو صورة مکبرة من الرسم شکل .»٠١«‏ 
: جماعي للصف 


اعرخص الصورة دون تعليق لمدة دفیقه. سیری بعضص 

الدارسین صورة امرأة عجوز: وسیری البعض الآخر 

صورة فتاة شابة. اسال الدارسین : «ماذا ترون»؟ 
۹۱ 


اللغة 
الموضوع 
نوع الاتصال 


«وأظهر الدهشة عن وجود تعارض في الآراء عما في 
الصورة. 
يمكنك أن تسال كم من الدارسين يرى امراة عجوزاً؟ 
ركم یری فتاة شابة؟ وأخيراً اطلب من أحدهم أن 
يوضح بالاشارة أجزاء الوجه الذي يراه 
" الدارس : هذا هو الانف. 

هذه هی العين. 

هذه ۳ الاذن . 

هذا هو ail‏ 

هذا هو العنق 

هذا هو الشعر 
(فرصة لتعلیم الدارسين أي أجزاء الجسم مؤنثة: وأي 
الاجزاء مذكرة) . 


var 











اسيدة شابة 

















8 


وف EA‏ 
a 1‏ £ 
: إشراف المعلم 

= : 


- دقائی‎ ٠١ 


: تحتل إلى مجموعة من الصوز بمقاس صفحة المجلة. 


یمکن أن تکون صوراً فوترغرافية أو رسوماً على الورق 
أو الشرائح.إذا كنت تركز على نقطة UW‏ خاصة 
فاجمع الصور التي تتفق مع ما تريد (انظر إلى المثال 
التالي) . 


3 جماعي للصف يقود إلى عمل في أزواج. 


رضح للدارسين انك سوف تختبر قدرتهم علی 
المشاهدة السریعة التي تعمد ln‏ تح لسرعة 


yt 


A 


الإجراء 


الاستجابة . اعرض صورة عرضاً خاطفاً أمام الصف بعد 
التأكد من أن الجمیم یمکنهم رژیتها من مکانهم 
دون أية عوائق . ۱ 
(صورة رجل يجري) 


ماذا يفعل؟ 
هو يجري . 
(صورة قافلة من الجمال) 


ماذا رأيت؟ 


' قافلة من الجمال. 


كم us‏ رأيت؟ 


the سبعة‎ 4 


(صورة رجلين) 

ماذا رأيت؟ 

رجلين. 

ماذا يفعلان؟ 

أحدهما واقف والآخر -جالس. 
آیهما واقف؟ . 

الرجل الذي يلبس نظارة. 
(صورة فتاتين) 

ماذا شاهدت؟ 

فتاتين/ بنتین | سيدتين/ آنستين . 
أيهما الاطول؟ 

¿Lal‏ التي ترتدي الفتان الأحمر. 
(صورة علبة حلوى) 
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المعلم : 


الدارس 5 


المعلم . 
الدارس : 
المعلم : 


الدارس : 


المعلم : 


الدارس : 


المعلم : 


الدارس : 


الفعلم : 


الدارس : 


المعلم : ماذا رأيت؟ 

الدارس : علبة حلوى. 

المعلم : هل هي علبة جديدة أم مفتوحة؟ 
الدارس : مفتوحة. 
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N 
Ball 


METE 


اللغة : استماع. إلى الأعداد 


الموضوع . : أو إلى الكلمات-عن طريق التعريف في تنويع (۱). 
أو إلى الجمل في تنويع (۲). 
ويمكن أن تختار الكلمات والجمل al‏ على 
موضوعات أو بنود لغوية معينة . 

المهارات 2 استماع رکلام وقراءة وکتابة . 

درجة التحكم : إشراف المعلم 

المستوى : مبتدئون / وفي تنوبع )1( تصلح أيضاً للمتوسطين. 

الرقت بالدقائق: Ye ٠١‏ دقيقة. 

الاعداد : ورف وقلم للمعلم وكل دارس 

الإجراء 2 جماعي cial‏ 
ode‏ مجموعة من الأعداد لتدريب الدارسين عليها 

بحيث لا تزيد عن ۲۵ علداً. ويمكن of‏ تکون 


144 


الأعداد متللة أو ذات مشكلات نحوية أو 
صوتية مثل الأعداد المرکبة - آلفاظ العقرد ‏ الأعداد 
المعطوفة . 
۲ اكتبها على السبورة أو آخبر الدارسين بها. 
۴ اطلب من كل دارس كتابة 4 أرقام من القائمة التي 
حددتها لهم . 
6 -اقرا الأعداد بطريقة عشوائية (بدون ترتيب) BL‏ 
تصادف ان تطابقت آعداد أحد الدارسين الأربعة مع ما 
سمعت يكون هو الفائز. ثم ينادي «أنا الاول». 
ه -یقوم الفائز بقراءة الاغداد الأربعة التي لديه Y‏ 
صحة كلامه. 
تحذير: اكتب الأرقام أثناء قراءتهاء فهذا سيساعدك 
على عدم تكرار الرقم وكذلك على سهولة 
مقارنتها بأعداد الدارس الفائز. 


: بدلا من اختيار ۲۵ عدداً يمكنك أن تنتخب عدداً من 


الكلمات تريد مراجعتها تتناول: الملابس أو الطعام أو 
أدوات المكتب. : الخ. ‏ ” 
اکتب الکلمات على السبورة واتبع نفس الاسلوب» 
ويمكنك إعطاء تعريف بیط لكل كلمة بدلا من 
قراءتها وهذا یدفم إلى تحدي معلوسات الدارسين 
بطريقة أفضل. 
المعلم: سائل لونه أبيض ونتناوله في الصباح . 

أخضر من الخارج وأحمر من الداخل. 

يذهب إليها التلاميذ ليتعلموا. 


Yeo 


تنويع (۱) 


: اطلب من الدارسين كتابة عشر جمل نصيرة متضمنة 


حروف جر أر ظررقاً: 

الصيدلية أمام المدرسة. 

المدرسة بجانب المكتبة. 

المكتبة خلف مکتب البرید. 

ویمکن للجمل أن تتضمن بعض الاحداث المعتمدة 
على صورة واحدة yl‏ عدة صور: 

الرجل یشرب الشاي . 

المهندس یصلح السيارة. 

المراة تتسخ على الآلة الکاتبة. 

يختار الدارسون أربع جمل ثم یرون عنها برسوم 
بسيطة سریعة. وتجري اللعبة كما تم في الاعداد OL‏ 
تقرأ أربع جمل تختارها من المجموعة ویقف الدارس 
الذي تتطابق رسومه مع الجمل قائلا: «آنا الاول». 
(باستخدام الصرر ÍA‏ اهتمام الدارس علی معاني 
الجمل بينما في تنوبع )١(‏ فإن الدارسين يقارنون صورة 
الكلمة بشكلها المكتوب). 


Mr 


ee]: 


اللغة : الصفات - dll‏ 
المرضوع. ‏ : تصوير أشياء باستخدام الصفات والاحوال. 
نوع الاتصال : تنويع ۱: آسماء المهن ووضع أسئلة. 

تنويع ۲: الفعل المضارع (أنت تحمل شيئً) . 
المهارات . : استماع وکلام. 
درجة التحکم : إرشاد المعلم. 
المستوی 2 : متدون / متوسطون. 


te‏ ۱۵ دقيقة. 


1 | شيء. 


یمثل أحد الدارسین بالاشارات والایماءات - بدون 
کلام إحدى الصفات أو الاحوال ویحاول بقية الدارسین 
التخمین والحدس. 

دارس, : هل انت متغب؟ 


yey 


الممثل : (يهز رأسه بالنفي). 
دارس, : هل أنت کسول؟ 
الممثل : (يهز رأسه بالنفي). 
دارسم : هل أنت متضجر؟ 
الممثل : (يهز رأسه بالایجاب). 
yr Jus‏ تشجیع الدارسین الا رین لاستيضاح 
دارسع : هل أنت متضجر GY‏ ليس 
عندك ما تعمله؟ 
أمثلة أخرى: مشغول/ عطشان / جوعان/ خائف / 
مندهش / غضبان . .. 


: المهن والاسئلة 


یمثل الدارس بالحركات مهنة من المهن ويحاول باقي 
الصف تخمين المهنة. وذلك بسؤاله عدداً محدوداً من 
الاسئلة (لا تزيد عن ٠١‏ أسئلة) والممثل يجيب بهز 
رأسه فقط. 


: أحداث وأفعال 


يمثل الدارس بالحركات Cae‏ أو فعلا she‏ ويحاول 
الباقون تخمين ما يفعل. 

وعلى الممثل أن يجيب بهز رأسه. 

الصف : أنت تحمل Le‏ 

الممثل : (يهز رأسه بالإيجاب). 

الصف : . بندقية. 


vr 


Tus 


